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Podporované tablety

Podporované tablety

Podporovany jsou pouze nasledujici mobilni zafizeni Leica iCON trades software:
 Leica CSX8
+  Samsung Galaxy Tab Active Pro
+  Samsung Galaxy Tab Active4 Pro
+  Samsung Galaxy Tab Active5 Pro

I Pouziti jiného mobilniho zafizeni mGze mit za nasledek nespravny vzhled
softwaru a muze negativné ovlivnit jeho vykon.

Leica iCON trades software Ize pouzivat pouze v orientaci na $ifku.

V nastaveni systému Android zakazte automatické otaceni obrazovky
mobilniho zafizeni.




Prvky uzivatelského rozhrani

Horni lista

Settings
User

Bow=

Instrument

@@|

Remote

B |

Targets

=

Menu

Zpét na predchozi obrazovku
Aktualni nabidka / job
Ovladaé menu

Cile menu

PFistroj menu

Tlagitko Ovladag€ je k dispozici pouze tehdy, kdyZ Ovladaé byl pfidan do

Spravce zafizeni.

Tlacitko Cile je k dispozici pouze po pfipojeni k pfistroji.

Stavové ikony

lkona

Dalkové ovladani pfipojeno

Délkové ovladani nepfipojeno

Cil odrazny stitek aktivni

vPen cil aktivni

vSphere cil aktivni

vTarget cil aktivni

Uzivatelsky cil aktivni

Cileni na jakykoliv povrch aktivni

Leica cil kulaty hranol aktivni

Leica MPR122 hranol aktivni

Leica 360° hranol aktivni

= QR EPE B Y B =

Leica 360° mini hranol aktivni

©

Leica mini hranol aktivni

Leica mini 0 aktivni

TPS spojity rezim aktivni

TPS automatické docilovani aktivni

TPS ruéni docilovani aktivni

Prvky uzivatelského rozhrani



lkona

Mod zamérny kFiz aktivni

Mod laserové ukazovatko aktivni / Laserové ukazovatko zapnuto

Laserové ukazovatko vypnuto

Uzamc&eno na cil

Cil neuzaméen

¢ Bodové svétio ZAPNUTO

¥ Bodové svétlo VYPNUTO
!ﬂ" TPS navadéci svétlo zapnuto
‘,.' TPS navadéci svétlo vypnuto
[) PFistroj pfipojen

=

Pristroj nepfipojen

K dispozici je aktualizace pfistroje

6

Pfistroj urovnan

Naklonény pfistroj

2

Vypnuty kompenzator naklonu

PFipojovani k zafizeni

Stav baterie < 10 %

Stav baterie 10-25 %

Stav baterie 25-49%

Stav baterie 50-74%

Stav baterie 75-89%

e 8,00 U

Stav baterie >90 %

Nabijeni baterie

Prvky uzivatelského rozhrani



2.2

Menu

2.3

a)
b)
c)
d)
e)
)

)]
h)
i)

)

X

Project 11 — G|
Job 1

AL —— |
[E] Projects —— NG
S ——
JobTemplates — EEEESPN

@ Device Manager ———— f

@\;I Target Manager ———— g

—
o J

Settings [V ELUE]]

Aktivni projekt a job
Doml

Projekty

Rychlé nastroje
Uloha Sablony
Spravce zafizeni
Spravce cill
Nastaveni

Navod

Interaktivni napovéda

Jak ziskat pristup

1.

Klepnéte Menu na Horni lista.

‘ <
Menu Back

Settings 0= | B * | B o=

User Remote Targets Instrument

Vzdalena nabidka

REMOTE CONTROL

Devices

Stav pfipojeni

Uroveri nabiti baterie
Zarizeni

Otevfete Spravce zafizeni.

REMOTE CONTROL

X  ————

Disconnected

Make sure that the Remote is turned ON and within range

Devices — aa— C

Prvky uzivatelského rozhrani



Jak ziskat pristup
1. Klepnéte Ovladac¢ na Horni lista.

Settings = | 23 | Q=

<
Menu ‘ Back User Remote Targets Instrument

=<a Nabidka je viditelna pouze v pfipadé&, Ze byl dalkovy ovladag pfidan do
Spravce zarizeni.

24 Nabidka cila

2.41 iCS20/iCS50

TARGETS

=

Any Surface vSphere vPen VTarget

TARGETS

= &

Any Surface vSphere VTarget

®

& ©

Round Mini
Target Manager

Target Manager
TARGET HEIGHT

o -

TILT COMPENSATION

1
e

n
Crosshair

a) CILE
Vyberte typ cile.

b) Spravce cill
Otevrete Spravce cilu.

c) CILENI
Pfepinejte mezi cilenim laserovym ukazovatkem a zamérnym kfiZzem
v Zivém nahledu.

d) VYSKA CILE
Definujte vysku cile.

e) KOMPENZACE NAKLONU
Zapnuti nebo vypnuti funkce naklonu.

Jak ziskat pristup
1. Klepnéte Cile na Horni lista.

Settings = | =/ ¥ | Q=

<
Menu ‘ Back User Remote Targets Instrument

I Vyska cile neni k dispozici pro Jakykoli povrch, vPen, vTarget
a Stitek.

= Automaticka vyska cile je k dispozici pouze pro vPole pfi pfipojeni
k zafizeni s hardwarem vPole aktivni licence.

2.4.2 iCR70

TARGETS MEASURING / AIMING'

® G

o

MPR122

TARGET HEIGHT SEARCH FUNCTIONS
2 1500m Joystick Left

IGNORE KNOWN REFLECTIONS

Tune out
Targets

off

Prvky uzivatelského rozhrani 9



a) CILE
Vyberte typ cile.
b) MERENI/ CILENI
Pfepinani mezi rezimy méfeni Jednotlivé Manualné, Jednotlivé Auto
a Roboticky Uzaméeno.
c) Spravce cil
Otevrete Spravce cilu.
d) VYSKA CILE
Definujte vysku cile.
e) VYHLEDAVACI FUNKCE
Definujte typ hledani.
f) LASER
Zapnuti nebo vypnuti ¢erveného laseru.
g) IGNOROVAT ZNAME ODRAZY
Vylou¢eni nékterych cild.

Dal$i moznosti

Volba Popis

VYHLEDAVA  Joystick
Cl FUNKCE Pfepnuti na ovladani joystickem.

Vilevo
Zahajeni vyhledavani hranolu doleva.

Vpravo
Zahajeni vyhledavani hranolu doprava.

IGN’OR’OVAT Zapnout
ZNAME Vyhledavani hranolu bude ignorovat vSechny hranoly pouzité
ODRAZY k vypoctu nastaveni.

Vyladéni cilt

Totalni Stanice tfikrat prohleda cely kruh a vyhleda cilové body.
V8echny nalezené cile se zahrnou do seznamu vylou¢enych
cilt. Stavajici seznam vyloucenych cilt se prepise. VSechny
body v seznamu vylou¢enych cill jsou vylou¢eny z automa-
tického nebo ru¢niho hledani hranolu.

= Je zapotiebi dalsi licence na ladéni cild.

Hledat vlevo, Hledat vpravo a IGNOROVAT ZNAME ODRAZY jsou
k dispozici jen tehdy, kdyZ je jako typ cile vybran hranol.

Jak ziskat pristup
1. Klepnéte Cile na Horni lista.

Settings f = l ® ¥ | B o=

<
Menu ‘ Back User Remote Targets Instrument

2.4.3 Automatické cileni a uzamcéeni

Automatické cileni na vTarget
Vlyberte vTarget z CILE nabidky.
Zacilte zhruba na vTarget. Cil musi byt viditelny v zorném poli kamery.

Klepnéte na Méfit pro spusténi automatického cileni do stfedu obrazovky
vTarget a ulozte namérené hodnoty.

=<a K dispozici pouze pro iCS20 a iCS50.

10 Prvky uzivatelského rozhrani



= vTarget ID je automaticky rozpoznano.

= Maximalni naklon terée pro dosazeni nejlepsi presnosti:
2 az 25 m: 45 stupna
25 az 40 m : 30 stupnu

=< Skenovani a autonomni méfeni vSech vTarget, pouzijte Vyfotit vTargets
nastroj.

Automatickeé cileni na hranol

L

Viyberte hranol v menu CILE.

1
2. Zacilte pfiblizné na cil. Pfi pouziti kamery musi byt cil viditelny v zorném
poli kamery.iCS20 nebo iCS50.

3. Klepnéte na Méfrit pro spusténi automatického zamérovani na stred cile.

Zamknuti a odemknuti hranolu

L

Vyberte hranol v menu CILE.

1
2. Pro spusténi vyhledavani cile vyberte Roboticky Uzaméeno.
3 Pro odemknuti cile vyberte jiny rezim cileni, Jakykoli povrch nebo Stitek.

Zamknuti a odemknuti zapnuto vPen a vSphere

Viyberte vPen nebo vSphere z CILE nabidky spusténi vyhledavani cile.

2. Priblizte cil do zorného pole kamery. Pfistroj autonomné detekuje
a uzamkne cil.

3.  Vyberte jiny typ cile, ktery chcete odemknout.
I K dispozici pouze pro iCS50 a iCS20 s licenci Hardware Robotic.

I Aktualni stav zamku se zobrazuje na horni li$t& a v okné Zivé.
I Nové hledani cile je mozné spustit oto€enim pfistroje pomoci PANO-
RAMA.
25 Nabidka nastrojt
iCS20 a iCS50 iCR70

INSTRUMENT SETTINGS INSTRUMENT SETTINGS

3

Connected Levelled

Shut-down Shut-down

Prvky uzivatelského rozhrani 1"



2.6

iCS20 a iCS50 iCR70

a) Stav pfipojeni

b) Stav urovnani

c) Zarizeni
Otevrete Spravce zafizeni.

d) ProiCS20 a iCS50: Opakované urovnavani
Spustte obvyklé urovnavani.

Pro iCR70: Libela
Zobrazte nivelac¢ni bublinu nebo zapnéte Rezim bednéni. Rezim bednéni
je vhodny pro pouziti v nestabilnich prostfedich, jako jsou formy z bednéni.
Nicméné pfesnost je snizena.

e) Uroven nabiti baterie

f)  ProiCS20 a iCS50: bodové svétlo
Zapnéte nebo vypnéte diody LED reflektoru.

Pro iCR70: Navadéci svétlo

Zapnuti nebo vypnuti navadéciho svétla.
g) Vypnout

Vypnéte pfistroj.

Jak ziskat pristup
1. Klepnéte Pristroj na Horni lista.
Settings f = X B O=

<
Menu ‘ Back User Remotel Targets | Instrument

= Automatické vyrovnavani je k dispozici pouze proiCS20 a iCS50.
= bodové svétlo je k dispozici pouze pro iCS20 a iCS50.

Nastaveni ZOBRAZIT

12

Popis
»  Upravte pracovni prostor. 3
+  Definovat viditelnost objektd na Zivé zobrazeni a Vykres zobrazeni.

VIEW ADVANCED
Q 50/50 ive oints view
o

Show RAW data

Highlight gaps

Drawing grid

50/50 pohled

ala Qe @Y

a) Zobrazeni Zivé
b) Zobrazeni Vykres

Prvky uzivatelského rozhrani



Uplné Zivé zobrazeni

a) Minimalizovan Vykres pohled
Klepnutim pl“'epnevte na plné zobrazeni Vykres.
b) Uplné zobrazeni Zivé

Uplné Vykres zobrazeni

a) Minimalizovan Zivé pohled }
I§Iepnut|'m prepnete na plné zobrazeni Zivé.
b) Uplné zobrazeni Vykres

Jak ziskat pristup
1. Oteviete rezim Méfeni nebo Vytyceni.

2. Klepnéte na ikonu zobrazeni.

Bo®

E B Project 3 ®R X |
Instrument

o
Menu Job ‘ Undo Job 3 Targets

Planes

\

\
\
= _‘_//)/)

I ZOBRAZIT nastaveni je k dispozici pouze pfi pfipojeni k pfistroji s kame-

Measure

rou.
=<a MODEL nastaveni je k dispozici pouze s modelem IFC v uloze.
I Zvyraznéte mezery je k dispozici pouze s licenci Templating.
I Klepnutim na mini zobrazeni pfepnete na pIné zobrazeni.

Prvky uzivatelského rozhrani 13



2.7

=

Zapnéte EN: Variable definitions not found., abyste zobrazili
nepromitnuté body, nebo body odstranéné pomoci nastroju jako je EN:
Variable definitions not found..

Nezpracovana data jsou exportovana do vrstvy Méfeni RAW 3D DXF.

Zobrazeni Zivé

2.71

Popis

*  Klepnutim pfiblizné zacilite.

*  Prejetim nahoru/dolu/doleva/doprava spustite vétsi posun.

*  Pohybem a uvolnénim zamé&fovaciho kfiZze pfesné zacilite.

»  Priblizeni/oddaleni provedete stisknutim dvou prstd nebo dvojitym klepnutim.

Normalni stav Stisknutim pohybujte zamérnym

kiizem

a)
b)
c)
d)
e)
f)
)]

Pfesny zamérny kfiz

Pfesun kfizku

Rychlé pfepinani mezi 1x nebo 8x zoomem
Priblizeni.

Oddaleni.

Zobrazit PANORAMA.

Pfesna oblast zacileni

=

Je vyZadovan pfistroj s kamerou.

Pokud zafizeni neni pfipraveno k méfeni, blika kfizek zluté.

pfi sledovani cile neni vidét zamérny kfiz.

Kdyz je aktivni zamérfovani pomoci Laser, zobrazi se hruba oblast
zamérfovani.

Zapnuti nebo vypnuti bodi v ZOBRAZIT zivého nahledu.

PANORAMA

14

Popis
»  360° obraz okoli pfistroje.
+  Klepnutim na pozadované misto otocCite pfistroj vyssi rychlosti.

a)
b)

Pofizeni nového panorama
Hruba zaméfovaci oblast

Prvky uzivatelského rozhrani



Jak ziskat pristup a pouziti

1.

Prejdéte do rezimu Méfeni nebo Vytyceni.

2.

IS
IS
IS

Klepnéte na =] ve spodni &asti Zobrazeni Zivé zobrazeni.

Zapnuti/vypnuti dotazu na panorama v Systém nastaveni.
K dispozici pouze pro iCS20 a iCS50.

Kdyz se cil ztrati, klepnéte na panorama a spustte vyhledavani.

2.8 Zobrazeni Vykres

Popis

2D nebo 3D prezentace dat v uloze.

Klepnutim vyberte objekt.

Dlouhym stiskem spustite vybér oblasti.

Priblizeni nebo oddaleni provedete stisknutim dvou prstd nebo dvojitym
klepnutim.

2D zobrazeni 3D zobrazeni

a) Obkrouzit, pouze ve 3D zobrazeni
b) Posun, pouze ve 3D zobrazeni
c) Oddaleni.
d) Priblizeni.
e) Okno zvétSeni
f)  Rozsahy zvét3eni
g) Prepinani mezi 2D a 3D zobrazenim
h) Moznosti pfichyceni
i)  Otevieni panoramatu
I Oteviete Nastaveni ZOBRAZIT a upravte nastaveni viditelnosti.
I Pokud je rovina aktivni, zobrazi se ve 2D zobrazeni pouze objekty patfici
do této roviny.
= Pohled shora slouzi k zobrazeni vodorovné roviny ve 2D.
= Celni pohled slouzi k zobrazeni svislé roviny ve 2D.
2.8.1 Prvky kresleni
Popis

Prvky uzivatelského rozhrani

Prvky a objekty zobrazené na vykrese

15



Priklady
Icon

O Poloha pristroje ve 2D zobrazeni

¢ Poloha pfistroje ve 3D zobrazeni

,,,,,, Indikator pfistrojového laseru

Pozice uzivatele (sledovany cil)

vTarget

Vybrany vTarget

Jednotlivy bod

Jeden bod v uzaméené vrstvé

Vybrany bod

Cilovy bod, vytyCovany bod

Vyty€eny nebo vyznaceny bod v ramci tolerance

Vyty&eny nebo vyznaceny bod mimo toleranci

Vysoky / nizky bod, nizky

Vysoky / nizky bod, v toleranci

Vysoky / nizky bod, vysoky

Vysoky / nizky bod, nejvyssi

Kontrolni bod

Vybrany kontrolni bod

Vrchol

Vybrany vrchol

BE> P> e0ee ®F & 000 mME-.
i
2
>
z
o
a
2
S
o

Linearni objekt

Vybrany linearni objekt

. Segment

Objekt na uzamcéené vrstvé

Docasny prvek, ktery ma byt pfijat

b Potencialni problém se strojem CNC. Konec objektu, ktery se nedotyka
zadného jiného objektu (mezera). K dispozici s licenci Templating.

Prvky uzivatelského rozhrani



2.8.2 Moznosti pFichyceni

Popis

PFi vytvafeni novych objektl nebo pfi praci s nastroji mizete zadat presné
umisténi na existujicim objektu.

SNAPPING OPTIONS

Endpoint

Midpoint

Centre

Perpendicular

Intersection

Dal$i moznosti

Volba Popis

Koncovy bod Pocate¢ni nebo koncovy bod segmentu
Stiedovy Stfed segmentu

bod

Stred Stfed oblouku nebo kruznice

Kolmy Kolmy primét vybraného bodu na segmentu
Prisecik Bod, kde se protinaji dva objekty

Jak ziskat pristup a pouziti

1.

Pfejdéte do rezimu Mé&Feni nebo Vytyc€eni.

2.

Klepnéte na moznosti pfichyceni [@. Viz bod Zobrazeni Vykres.

Prvky uzivatelského rozhrani
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18

Rychly start

Vytvofte novy projekt s novou Ulohou pomoci vychozi Sablony a pfejdéte
pfimo do rezimu Méfit .

Oteviit posledni ulohu

Pfejit na posledni upravenou ulohu.

Projekty

Kontrolovat a vytvaret projekty.

Rychlé nastroje

Otevfit nabidku s nastroji pro rychlé méreni a kontrolu.
Nastaveni

Zménit obecna nastaveni aplikace.

Spravce zafizeni

Zkontrolovat a pfidat Wi-Fi a Bluetooth zafizeni.

Jak ziskat pristup

1.

Otevrete Menu.

2.

Klepnéte na Domd.

Domu



Spravce zarizeni

4.1 Zafizeni

Popis

«  PFidejte a spravujte v8echna zafizeni Wi-Fi a Bluetooth, napfiklad iCS20,
iCS50 nebo dalkové ovladani.

»  Aktualizujte zafizeni a aktivujte nové moznosti hardwaru.

“nan T o

cauraTn
4

Reset to factory default

EY

a) Uroven nabiti baterie

b) Stav pfipojeni

c) Informace
Otevre informace o pfistroji, napfiklad o stavu firmwaru a postupu EN:
Variable definitions not found. (kalibrace) proEN: Variable definitions
not found.. Doporucujeme pravidelné kontrolovat aktualizace pristroje. Je
vyzadovano pfipojeni k internetu, proto se software automaticky pfipoji
k posledni pouzité siti Wi-Fi.

d) Pridat
»  Otevrete seznam zafizeni v rozsahu pfipojeni.
»  Pridejte nové zafizeni do Spravce zarizeni.

e) Licence
Sprava hardwarovych licenci, napfiklad aktualizace HW licenci v pfipadé
pfidani nebo odebrani hardwarovych moznosti. Je vyZzadovano pfipojeni
k internetu, proto se software automaticky pfipoji k posledni pouzité siti
Wi-Fi.

f)  Najit
Najit zafizeni.

g) Odpojeni
Ukonceni pfipojeni k zafizeni.

h) Nastaveni
Sprava nastaveni souvisejicich se zafizenim.

i) Obnoveni tovarniho nastaveni (v ramci polozky Informace)
Resetovanim zafizeni se obnovi tovarni kalibracni hodnoty.

j) Posledni uprava: (v ramci polozky Informace)
Umozhuje zkontrolovat posledni hodnoty z kalibrace provedené uzivatelem.

k) Kontrola & Sefizeni (v ramci polozky Informace)
Umozriuje provést kalibraci pro EN: Variable definitions not found..

Jak ziskat pristup
1. Oteviete Menu.

2. Klepnéte na Spravce zafizeni.

NEBO
1. Oteviit Nabidka nastroji z Horni lita.

2. Klepnéte na Spravce zafizeni.
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Nastaveni pro iCS20/iCS50

Nastaveni Popis

Upozornéni Upozornéni pfi pohybu zafizeni.

na pohyb

Vychozi citli- Doporu€ené nastaveni citlivosti

vost

Hruba citli- Toto nastaveni je vhodné pro pouZiti v nestabilnich prostfedich,

vost napfiklad na plovoucich podlahach. Nicméné pfesnost je
shizena.

Rezim Snizi rychlost iCS, aby se zabranilo vibracim stativu, kdyz neni

vysokych nastaveni idealni. Je k dispozici pfi pouzivani vPen nebo vPole.

otacek

motoru

Rezim Toto nastaveni je vhodné pro pouziti na pohyblivych ploSinach,

pohyblivé napfiklad na lodich. V tomto reZimu se zafizeni automaticky

platformy nevyrovna.

Atmosféricka Konfigurace nastaveni teploty a atmosférického tlaku.
korekce

Automatické Bodové svétlo se automaticky zapne pfi slabém osvétleni.
bodové
svétlo

vrw

Kontrola a uprava (nitkovy kfiz / IR laser)

Popis

»  Zkontrolujte vyrovnani nitkového kfize a IR laseru.

»  Ovéfte, zda je kalibrace zafizeni v toleranci nebo vyzaduje nastaveni.
»  Postupujte podle pokyna v softwaru.

Postup
1.  Otevrete nastroj Kontrola & Sefizeni.

2. Umistéte vTarget pred pfistroj.
Umistéte cil pfiblizné do stejné vysky jako pfistroj a ve vzdalenosti 5-7,5
m (16-24 ft).

E_ 5-7.5m / 17-24ft E

1

/e

L}

3.  Spustte kontrolu.
Systém provede automatickou kontrolu vyrovnani.

4.  Zkontrolujte vysledek.
Zobrazi se jedna z nasledujicich zprav:

«  ZARIZENIi JE V RAMCI TOLERANCE
Zadna Uprava kalibrace neni zapottebi.

+ KALIBRACE ZARIZENi BYLA AKTUALIZOVANA
Kalibrace byla uspésné upravena.

«  KALIBRACE ZARIZENi SE NEZDARILA!
Kontaktujte servis.

5.  Klepnutim na OK dokoncete postup.

I Tento proces vyZaduje pouZiti stativu.
=) Cil musi byt zfeteln& vidét a musi byt na néj volny vyhled.
=) Bé&hem kontroly nepohybujte s pfistrojem ani s cilem.

Spravce zarizeni



4.4

Nastaveni pro iCR70

Spravce zarizeni

Nastaveni Popis

Kompenzace Zapnuti nebo vypnuti kompenzatoru.
naklonu

Atmosféricka Konfigurace nastaveni teploty a atmosférického tlaku.
korekce
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Spravce cill

Popis
«  Prfidat vPen a vSphere.
»  P¥idejte hranoly a dalSi odrazné cile s vlastnimi konstantami.

a) Pridat

Pfidani nového cile.
b) Informace

Otevfit podrobnosti o cili.
c) Odebrat

Smazat cil.

Jak pridat vPen nebo vSphere
1. Klepnéte na Pridat.

2. \Vyberte typ cile, ktery chcete pridat: vPen nebo vSphere

3.  Zadejte 6mistné sériové Cislo vytisténé na boc¢ni strané terce.

=T Zkontrolujte, zda je sériové Cislo zadano spravné. Nespravné
sériové ¢islo muze mit za nasledek nespravnou kalibraci terce!

4.  Vyberte pfedem stazeny kalibracni soubor ru¢né nebo jej stahnéte auto-
maticky. Ke stazeni kalibracniho souboru je nutné pfipojeni k internetu.

Jak ziskat pristup
1. Oteviete Menu.

2. Klepnéte na Spravce cilt.

=< vPen a vSphere jsou k dispozici pouze pro iCS20 a iCS50.

= Do Spravce cill Ize zadat pouze jedno vPen a jedna vSphere .
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6 Rychlé nastroje

Popis
*  Méfeni vzdalenosti, ploch a thlu a vytvareni reportd.
*  Rychlé vyznacovani bodu pro instalaci.
*  Vytvafeni zakazky neni nutné — za¢néte oznacovat nebo méfit.
»  DalSi podrobnosti naleznete na:

Vzdalenost

Uhel

Plocha & Objem

Kolmo Vzdalenost

Smér & posun

Pravidelna mfizka

Bod olovnice

Pfenos vysky

Quick Tools

Measure Distance Measure Angle Area & Volume
MARK TOOLS

o

i T

Direction & Offset Regular Grid Plumb Point Height Transfer

Jak ziskat pristup
1.  Oteviete Menu.

2. Klepnéte na Rychlé nastroje.

=< MérFeni se neulozi, pokud se provadi pomoci Rychlé nastroje .

Rychlé nastroje 23



Sprava dat
71 Projekty

a) Tridit
Sefadit projekty podle data vytvofeni nebo zmény.
b) Seznam projektl
Seznam projektl s moznosti horizontalniho a vertikalniho posouvani
c) Dlazdice projektu
Prehled projektu. Klepnutim projekt otevfete.
Klepnéte £ pro editaci Detaily projektu.
d) Vyhledavani
Vyhledavani projektd podle kli¢ovych slov.

e) Novy
Vytvofit novy projekt.
f) Pobliz

Vyhledavani projektu v blizkosti aktualni polohy.

Jak ziskat pristup
1. Oteviete Menu.

2. Klepnéte na Projekty.

= Dlouhym stisknutim dlazdice projektu vyberete jeden nebo vice projekt.
Vybrané projekty Ize kopirovat, exportovat nebo odstranit.
= Seskupeni projektd I1ze zménit v nastaveni Systém.
711 Dlazdice projektu

Project 100

1 Job

,9, Michael Scott

© 47.409309, 9.617510
5 27 Apr 2023
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a) Editace podrobnosti projektu

b) Titulni fotografie nebo posledni pouzity nahled ulohy
c) Nazev projektu

d) Cislo ulohy v projektu

e) Jméno zakaznika

f)  Umisténi

g) Datum vytvoreni

71.2 Detaily projektu

Popis
+  Editace podrobnosti projektu
«  Tyto informace se zobrazi na dlazdici projektu a vytisknou se v exportech PDF.

a) Export
Exportovat v§echny formaty soubort ze v§ech Uloh v ramci projektu.
b) Smazat

Odstranéni projektu a vSech uloh.

Jak ziskat pristup
1. Oteviete Projekty.

2. Klepnéte na £ v rohu Dlazdice projektu.

I Zadejte polohu ru¢né nebo klepnutim na tla€itko pouzijte polohu tabletu.

7.2 Uloha

Popis
*  Vyberte ulohu z aktivniho projektu.
+  Vytvarejte nové nebo upravujte stavajici ulohy.
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7.21

a) Nova uloha
b) Aktivni tloha
c) Prehled aktivnich uloh

d) Import

Import dat do ulohy.
e) Start

Zacit pracovat.
f)  Export

Export dat z ulohy.
g) Kopirovani ulohy
h) Seznam uloh v aktivnim projektu

Detaily Ulohy

7.2.2

Popis
»  Zkontrolujte podrobnosti o aktivni uloze.
*  Zmeénte nazev ulohy.

DETAILS LAYERS DASHBOARD TOLERANCES

Job name
Job 2

LAST MODIFIED CREATED
21 Mar 2023 17 Nov 2022

= Otevrete vykres stisknutim Start pro aktualizaci nahledu.

VRSTVY

Popis
*  Prohlizejte a upravuijte vrstvy v aktivni tloze.

Pro¢€ jsou vrstvy uzitecné?
Vrstva je kontejner dat s urcitou barvou. Pouziti vrstev:
*  Usporéadejte objekty ve vykresu.

*  Rychle rozpoznavejte objekty na zakladé odliSného stylu jednotlivych vrstev.

+  Ovladanim viditelnosti vrstev zobrazite pouze to, co potfebujete.

*  Pripravte strukturu exportovanych vykresu CAD.

Vrstva kontrolnich bodu

*  Tuto vrstvu pouzijte k zaméfeni referen¢nich bodl pro pfemisténi nebo

zajisténi polohy.
*  Zameéfené vTarget jsou ulozeny v této vrstvé.

*  Importované kontrolni body se zobrazi ve vyhrazené vrstvé kontrolnich bodt.
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DETALLS LAYERS DASHBOARD TOLERANCES

a) Nacteni Sablony

Nagist existujici Uloha Sablony.
b) Ulozit Sablonu

Ulozte seznam vrstev a toleranci jako Uloha Sablony.
c) Upravit vrstvy

Otevrete Spravce vrstev.

=< Kontrolni body a Vrstva 0 jsou vytvafeny automaticky.
7.2.3 SOUHRN INFORMACI
Popis

«  Zkontrolujte statistiky aktivni ulohy.

DETAILS LAYERS DASHBOARD TOLERANCES

=<a PANORAMA je k dispozici pouze pro iCS20 a iCS50.

I VYTYCENE BODY a SEZNAM UKOLU jsou k dispozici s aktivni licenci
Layout.

7.2.4 TOLERANCE

Popis

«  Zménit TOLERANCE NASTAVENI
Pokud je pfesnost nastaveni nizSi nez definované tolerance, zobrazi se
varovani.

+  Zménit TOLERANCE VYTYCENI
Stav vyty€eni je zobrazen jako Mimo toleranci pokud je vzdalenost mezi
vytyéenym bodem a projektovanym bodem vétsi nez definované tolerance.
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DETAILS LAYERS DASHBOARD TOLERANCES

PRECISION

Low

SETUP TOLERANCES

LAYOUT TOLERANCES

0.006 m

= TOLERANCE VYTYCENI je k dispozici s aktivni licenci Layout.

7.3 Uloha Sablony
Popis
+  Vytvarejte oblibené Sablony Uloh s pfizpisobenou strukturou vrstev a toleran-
cemi.
*  Vyberte vychozi Sablonu ulohy, ktera se pouZije pfi vytvareni nové ulohy.
a) Nova Sablona
Vytvoreni nové Sablony.
b) Import
Import struktury vrstev ze souboru DXF/DWG.
c) Vychozi
Tuto Sablonu pouzijte pro nové vytvofené ulohy.
d) Upravit vrstvy
Otevrete Spravce vrstev a upravte vrstvy.
Jak ziskat pristup
1.  Oteviete Menu.
2. Klepnéte na Uloha Sablony.
= vyhrazena ALPHACAM je k dispozici, pokud je aktivni licence SW Tem-
plating.
7.4 Spravce vrstev

28

Popis
+  Vytvarejte, upravujte a odstranuijte vrstvy.
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a) Nova vrstva
Vytvofit novou vrstvu.
b) Seznam vrstev
c) Vyhledejte nazev vrstvy.
d) Smazat
Odstranéni vybrané vrstvy.
e) Zména barvy vybrané vrstvy.
f)  Zména stylu Cary vybrané vrstvy.

Jak ziskat pristup
1. Oteviete Projekty.

2.  Otevrete Uloha.

3. Jdéte do VRSTVY.

4. Klepnéte na Upravit vrstvy.

NEBO
1. VreZimu Mé&Feni nebo Vyty&eni oteviete VRSTVY nabidku na panelu akci.

2. Klepnéte na Upravit vrstvy.

I Je vyZadovana alespon jedna vrstva.

I Velikost textu pro vrstvu Text Ize pfizpUsobit.

= Dlouhym stisknutim vrstvy zapnete vicenasobny vybér.
7.5 Import

Popis

* Importovat soubory TXT, CSV, PDF, DXF, DWG nebo IFC do ulohy.

1. Kliknéte na tlagitko Import na obrazovce Uloha.

2. Vyberte soubor(y), které chcete importovat. Vybrané soubory se zobrazi
v dolni ¢asti obrazovky. Je mozné vybrat vice soubort z vice umisténi.

Job 1 B x BO=

<
Menu ‘ Back Import Targets | Instrument

Import & Clouds
Select file(s).

@ > All_data > Datatoimport 3 New folder
LOCATION NAME | SELECT

1:6} Internal storage < Backto All_data

[B3r Section1.pdf 06 Dec 2022

O

£ External storage
[ Ground floor.dxf 12 Jul 2021

&

Ef Projects [&v Control_List_1.csv 22 Jul 2021

X

.E\j Job Templates [Br All_control.txt 29 Jul 2021
g

[ 3D_Model.ifc 11 Oct 2021

O o0 0O

[os 1st_floor.dwg 09 Mar 2022
SELECTED FILES

Ground floor.dxf X Control_List_1.csv X

3. Definujte nastaveni importu pro kazdy soubor a potvrdte je.
+ DXF/DWG Import
e Import TXT, CSV
e Import PDF

= Import TXT nebo CSV soubort jako kontrolni pro pfifazeni vSech bod
do vrstvy Importované kontrolni body.
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= Kazdy vTarget je automaticky rozpoznan jako kontrolni bod na zakladé

ID.

= U DXF a DWG soubort se pfed importem odstrani nastaveni Vy¢isténi
vykresu : bloky a prazdné vrstvy, definice stylt a duplikované objekty
bez referenci.

= Import souboru IFC je k dispozici pouze s aktivni licenci BIM OBJECTS.
7.51 DXF/DWG Import
DalSi moznosti
Volba Popis
Jednotka Definujte jednotky importovaného CADvykresu . Software auto-
vzdalenosti maticky rozpozna jednotky vykresu nastavené ve vykresu CAD.
vykresu
Importovat Bloky muzete ponechat jako bloky, pfeménit je na jeden bod
bloky jako nebo je rozlozit na vice objekty.
Moznosti Importujte vykres jako 3D s plvodni soufadnici Z nebo jako 2D,
vysSky abyste sloudili obraz a ignorovali soufadnici Z.
Véetné Pridejte pfiponu nazvu souboru ke kazdé vrstvé importované ze
pripony souboru.
nazvu sou-
boru
Pridani bodti  Vytvorte nové jednotlivé body na kazdé hlavni pozici vSech
na hlavni importovanych linearnich a kruhovych objektd, napfiklad
pozice prvkil  poc¢ate¢ni bod, koncovy bod, roh nebo stfed kruznice. Nedo-
porucuje se pro velké vykresy.
Vy¢isténi Odstrarite bloky, prazdné vrstvy, definice styl( a duplicitni
vykresu objekty bez referenci.
7.5.2 Import TXT, CSV

30

SEPARATORS

Field Comma

Decimal Point 0.000)

PREVIEW

)

IMPORT AS CONTROL

SKIP ROWS.
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Dal$i moznosti

Volba Popis
ODDELOVAC Urgete, ktery odd&lovaé se pouzije mezi riznymi hodnotami.
E -
Oddélovac
hodnot
ODDELOVAC Urcete, ktery oddélovaé se pouzije mezi celogiselnou a desetin-
E - Desetinné nou ¢asti hodnoty.
Cislo
IMPORTO- Pfifadte vSechny importované body do vrstvy Importované
VAT JAKO kontrolni body a pfidejte ikonu kontrolniho bodu.
KONTROLNi
PRESKOCIT Definuijte, kolik Fadki neobsahuje hodnoty pro import, naptiklad
RADKY fadek zahlavi.
= Klepnutim na nazev sloupce mizete zménit pofadi sloupcu a definovat
sloupce, které chcete ignorovat.
7.5.3 Import PDF

Dal$i moznosti

Volba

Popis

Méritko
kresby

Definujte méfitko importovaného PDF souboru. Vykres je
mozné pozdé&ji ménit pomoci nastroje Vykres v méfitku.

Véetné
pripony
nazvu sou-
boru

Pfidejte pfiponu nazvu souboru ke kazdé vrstvé importované ze
souboru.

Pridani bodu
na hlavni
pozice prvku

Vytvofi nové jednotlivé body na kazdé hlavni pozici vSech
importovanych linearnich a kruhovych objektu, napfiklad
pocatecni, koncovy, rohovy nebo stfedovy bod kruznice. Nedo-
porucuje se pro velké vykresy.

= Klepnutim na Zobrazit zobrazite nahled PDF souboru a zkontrolujete
obsah a méfitko.
I Soubor PDF se automaticky pfevede na vektorovy vykres.
7.6 Export
Popis

»  Export dat z tlohy ve vice formatech.

1. Kliknéte na tlagitko Export na obrazovce Uloha.

Sprava dat

31



2. Definujte umisténi exportu.
= R ¥ ‘ Q=

Menu Targets Instrument

EXpOl’t & Clouds
Select export location.

1:@} 3 New folder

LOCATION NAME | DATE

1:5:!} Internal storage 0O storage 14 Jul 2023

[3 Ringtones 19 Sep 2022
£ External storage

(3 Recordings 19 Sep 2022

3 Podcasts 19 Sep 2022

[ Pictures 14 Jul 2023

3 Notifications 19 Sep 2022

3 Music 19 Sep 2022

3. Vyberte jeden nebo nékolik formatd pro export.
= 7 7]

Menu Remote Instrument

Export

Select export format(s)
All formats
Images (JPEG)
Point list (CSV) Options

All CAD (DXF) Options
2D DXF
3D DXF

CNC DXF Options
ALPHACAM Options

All PDF
Layout Report (PDF)

Shop Sheet (PDF)

= VSechny soubory se exportuji do slozky iCONtrades_Pro-
jectname_Exports. SloZka se automaticky vytvofi ve vybraném umisténi.

7.6.1 Obrazky (JPEG)

Popis
»  Panoramatické obrazky K dispozici pouze pro iCS20 a iCS50.
*  Fotografie pofizené béhem méreni. K dispozici pouze pro pfistroje s kamerou.

7.6.2 Seznam bodu (CSV)

Popis
*  Seznam v$ech bod{l se soufadnicemi s nastavitelnym pofadim sloupcu
a oddélovadi.
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Priklad

[o__ax

Moznosti exportu

= < Job 2

Menu | Back Export

CSV EXPORT OPTIONS DATA TO EXPORT
@

‘Semicolon ()

Point (0.000)

Horizontal Angle
Vertical Angle

None

7.6.3 3D DXF

Popis

»  VSechny objekty jsou exportovany s namérenymi souradnicemi.

*  Body se exportuji do samostatné vrstvy.

*  Roviny jsou prezentovany spolu s nepromitnutymi mérenimi.

*  Nezpracovana data jsou exportovana do vrstvy Méreni RAW.

*  Pro export jednotlivych bodl zapnéte moznost Pouze jednotlivé body. Body
propojené s ¢arami a lomenymi ¢arami jsou vylouceny.

Priklad
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Moznosti exportu

Job 8
Export

Menu | Back
GENERAL POINTS
AutoCAD 2010 Export poi
@
PLANES TO EXPORT POINT LABELS

PointD
B gl
Point height

0025m
& VersealPlane 2

7.6.4 2D DXF

Popis

*  VSechna méreni jsou exportovana s 2D soufadnicemi (Z=0). Toto je pohled
shora.

+ KaZda rovina je prezentovana samostatné.

+  Body se exportuji do samostatné vrstvy.

*  Pro export jednotlivych bod(l zapnéte moznost Pouze jednotlivé body. Body
propojené s ¢arami a lomenymi ¢arami jsou vylouceny.

Priklad

Moznosti exportu
= < Job8
GENERAL POINTS
PLANES TO EXPORT POINT LABELS

= @
[ Allplanes
a»

[ VertcalPlane 1

[ Vertal Pane 2
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7.6.5 CNC DXF

Popis

VSechna méfeni jsou exportovana s 2D soufadnicemi (Z=0).

VSechny roviny jsou zobrazeny v kombinovaném vykresu.

Body se neexportuji.

Poznamky a koty se neexportu;ji.

PFizplUsobitelny vybér rovin k exportu

Je mozné zachovat puavodni strukturu vrstev nebo presunout vSechny objekty
do jedné vrstvy.

Je mozné transformovat polylinie, obdélniky, kruznice a oblouky na ¢ary.
Povolit mezery umoznit export otevienych objekt(, které nejsou pripojeny

k zadnym jinym objektim.

Priklad

Moznosti exportu

PLANES TO EXPORT

B Alplar

I Je vyZzadovana licence Templating.
7.6.6 ALPHACAM (IAZ)
Popis

Sprava dat

V8echna méreni jsou exportovana s 2D soufadnicemi (Z=0).

Specialni export do ALPHACAM software pro bezproblémové programovani
CNC stroju.

PFizpUsobitelny vybér rovin k exportu

Povolit mezery umoznit export otevienych objekt(, které nejsou pfipojeny
k zadnym jinym objektdm.
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Moznosti exportu

Menu | Back

GENERAL EXPORT SETTINGS FOR ALPHACAM
Allow gaps. (e )
PLANES TO EXPORT

= Je vyZadovana licence Templating.
7.6.7 Pracovni list (PDF)
Popis

+  Prehledovy vykres obsahujici vSechny roviny v kombinovaném zobrazeni
»  Samostatna stranka pro kazdou rovinu v podrobném zobrazeni s poznamkami
a rozméry

Priklad

o]

Shop Sheet (PDF)

Detaile

]
= Je vyZadovana licence Templating.
7.6.8 Zprava o vytyc€eni (PDF)
Popis

»  Seznam vyty€enych bodu se stavem a kvalitou vytyCeni
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Sprava dat

Priklad

LacaGeorystams
pry =]
<oorzusersso
mensasconenmpany.
Layout Report
Repont created: 05 July 2023 1247
Details
Project Job
Name: Layout Name: Layout
Date: 06 June 2023 Date: 07 June 2023
Location: 47.405979, 9.633735 User: Michael Scott
Customer: -
Description
DASHBOARD
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Je vyZadovana licence Layout.
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Nastaveni pristroje

38

Popis

Metody uréené k vypoctu polohy pfistroje na aktualnim vykresu

Pokud uloha obsahuje data, je nutné pouzit jednu z metod.

Vykres musi obsahovat prvky, které Ize ve skute¢nosti méfit, napfiklad kont-
rolni body, stény nebo ¢ary mrizky.

Pouziva se také pfi pfemistovani v ramci téhoz vykresu.

Jak ziskat pristup z obrazovky Projekty

1. Otevrete Projekty.

2.  Oteviete Uloha, ktery obsahuje data.

3.  Klepnéte na Start.

Jak ziskat pristup z mériciho pracovniho prostoru

1. Klepnéte na ikonu nastroj.

= ‘ ] ‘ ) Project 3 B X ‘ B O®
Menu Job Undo Redo Job 3 Targets

Instrument

Planes
[—]
Layer 0

Points

©

Measure

2. Otevrete kartu Nastroje Nastaveni.

3. Zacnéte Nové nastaveni.

lkona

& 3
R

x |gj I Znamé body
" Y
~

x
|t»-- I |;Lﬂ'f" vTargets (auto)
-

i | |f’! W Steny/mizky

N

Nastaveni pristroje



lkona

Ref. body objektu

<@

\-4
DN
| &) Posledni nastaveni
"
= Chcete-li zkontrolovat aktualni kvalitu nastaveni nebo zachytit data pro
nastaveni, pouzijte pfikaz Nastroje Nastaveni.
=< Zmeéfte prvni dva body ve stejné poloze a nastavte pfistroj na soufadnice
0,0,0.
8.1 Znamé body
Popis

*  Umisténi pfistroje pomoci alespori dvou bodu kresleni, napfiklad:
*  Kontrolni body
Napfiklad: hranoly, vTarget nebo odrazné stitky. Také stabilni a snadno
identifikovatelné body, méfené do vrstvy Kontrolni body .

»  Trvalé body
Jakykoli bod z vykresu, ktery Ize snadno identifikovat a zméfit.

*  Vrcholy
Pocatecni, koncové a stfedové body linearnich objektld. Napfiklad rohy
mistnosti.

»  Postupujte podle pokynt v softwaru.

4

| By
T?\ :
Pokyny
Ano Ne

[ ||@:‘

] ]

DalSi moznosti

lkona
> VRSTVY
~  Zapnuti nebo vypnuti viditelnosti vrstev nebo uzamgéeni vrstev.
@ Detaily
1 Zkontrolujte pouzité body a kvalitu nastaveni.
v Pfijmout
Pfijméte nastaveni.
BODY

Otevrete seznam bodU v Uloze.
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8.2

lkona

Q NAJIT BOD
Hledani bodu podle ID bodu.

=<z Pro zvySeni kvality nastaveni pouzijte ter€e rovhomérné rozmisténé
kolem pfistroje.

= Doporucuje se pouzit alespon tfi body.

vTargets (auto)

40

Popis

+  Urceni polohy pfistroje pomoci vTargets.

»  Pfistroj samostatné detekuje a méfi vTargets dostupny v Uloze. vTargets musi
byt pfedem importovan nebo zmérfen, napfiklad pomoci Vyfotit vTargets.

*  Postupujte podle pokynl v softwaru.

R
Pokyny
Ano Ne
/ %
L il

DalSi moznosti

lkona
> VRSTVY
~  Zapnuti nebo vypnuti viditelnosti vrstev nebo uzamdeni vrstev.
@ Detaily
1

Zkontrolujte pouzité vTargets a kvalitu nastaveni.

Prijmout
Pfijméte nastaveni.

v
<« Opakovani
' Restartujte hledani vTargets.

=<a Tato metoda nastaveni je k dispozici pouze pro iCS20 a iCS50.

= Tato metoda nastaveni je k dispozici pouze v pfipadé, Ze vykres obsa-
huje dva vTarget.

= Chcete-li zvysit kvalitu nastaveni, umistéte pfistroj do stfedu mezi terce.

I Chcete-li zvySit rychlost a pfesnost detekce, umistéte pfistroj vice i

méné kolmo k cili. Pfesnost laserového méfeni se snizuje, pokud je cil
naklonén od pfistroje o vice nez 45°.

= Software automaticky vyhleda nejlepsi kombinaci méfenych cili pro

dosazeni nejlepsi kvality nastaveni.

=< Doporucuje se pouzit alespon tfi cile.

Nastaveni pristroje



8.3 Stény/mfizky
Popis
*  Umistéte pfistroj ve 2D (bez vysky) pomoci dvou nerovnobé&znych stén nebo
Car mfizky.
*  Postupujte podle pokyn( v softwaru.
| E
ploe
Pokyny
Ano Ne
DalSi moznosti
lkona
VRSTVY
~  Zapnuti nebo vypnuti viditelnosti vrstev nebo uzaméeni vrstev.
I Vzdalenost mezi mé&fenimi by méla byt co nejvétsi.
I Pomoci nastroje P.ro.ved’te ngstavem’ v_)’/é.ky pfidejte k poloze pfistroje
vySkovou souradnici. Nastroj Ize spustit ihned po vypoctu nastaveni.
=<a Doporuéuje se pouzivat pfiblizné kolmé Cary.
8.4 Ref. body objektu

Nastaveni pristroje

Popis

PFipady pouziti:
«  Kontroly prefabrikatt, napfiklad prvkd stén
* Nastaveni vztazené k pohybujicimu se prvku, napfiklad na lodi
Umisténi pfistroje pomoci alespon tfi zméfenych bodd, které definuji soufadni-
covy systém mistniho objektu, napfiklad:
*  Rohy paneli
Rohy nebo definované hrany prefabrikovaného betonového panelu nebo
prvku.
»  Kotvici body
Znamé zaclenéné prvky nebo vilozky opakované pouzité u podobnych
prvkd.
*  Geometrie definovaného objektu
Jasné zméfitelné prvky tvofici soucast vyrobniho pfipravku, formy, ramu
nebo stavebniho prvku.
Tyto body musi mit znamé 3D souradnice (X, Y a Z) a musi byt zméfitelné
pfimo z aktualné nastavené pozice.
Postup nastaveni zahrnuje stejné kroky jako Znamé body, ale pozice a orien-
tace pfistroje se nevypocitaji, dokud se nezméri alespon tfi body objektu.
VSechna vysledna méfeni se zaznamenaji ve vztahu k soufadnicovému
systému objektu.
Postupuijte podle pokyn(l v softwaru.
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8.5

@

DalSi moznosti

lkona

o VRSTVY

Zapnuti nebo vypnuti viditelnosti vrstev nebo uzamd&eni vrstev.

@ Detaily

Zkontrolujte pouzité body a kvalitu nastaveni.

BODY
Otevriete seznam bodu v Uloze.

NAJIT BOD
Q

Hledani bodu podle ID bodu.

e

Nastaveni je k dispozici jen tehdy, kdyZ vykres obsahuje alespon ffi
platné body.

Posledni nastaveni

42

Popis

[

(e

Pouzijte posledni polohu pfistroje.
Pouzivejte pouze v pfipadég, ze je pfistroj stale ve stejné poloze.

1179
\ !

Tento zpUsob nastaveni je k dispozici pouze v pfipadé, Ze posledni

mérfeni z pfedchoziho nastaveni bylo provedeno pfed méné nez dvéma
hodinami.

Nastaveni pristroje



9 Méreni

Popis
*  Shromazdovani 2D a 3D dat.
*  Vytvorte novy vykres nebo pfidejte dalsi data.

Obrazovka méreni

a) Krok zpét a Krok vpred posledni akce

b) Nastaveni ZOBRAZIT

c) Nastroje

d) Panel akci
*  Obsahuje vSechny dllezité akce pro aktualni rezim nebo nastroj.
*  Dynamicky se méni v zavislosti na aktualni situaci.

e) Zobrazeni Zivé

f) Zobrazeni Vykres

g) Oblibené

Jak ziskat pristup
1.  Oteviete Projekty.

2. Otevrete Uloha.

Klepnéte na Start.

Panel akci
ad
b
C
d
e

a) PLOCHY

b) VRSTVY

c) BODY

d) Meérit

K dispozici, }(dyi je pfistroj ve stavu pfipraveném k mérfeni.
e) NASTAVENI MERENI
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9.1

= V nabidce Nastroje je k dispozici pfepina¢ mezi rezimy Méfeni

a Vytyceni.

PLOCHY

9.2

Popis

+  Vytvorite vice horizontalnich, vertikalnich nebo naklonénych rovin pfi méfeni
napfiklad: ptdorys, fasada, pracovni kuchyrnska deska nebo ¢elni deska
*  Klepnutim zménite aktivni rezim promitani: Nepromitnuté 3D nebo promitané

do roviny.
+  Pfejmenovani nebo odstranéni rovin

«  Pfepinani viditelnosti dat na zakladé projekce. Pouze pro 3D zobrazeni.

PLANES
@ Unprojected 3D
@ 444 Horizontal Plane 1

@ ()£ Vertical Plane 1

@ [ Vertical Plane 2

@ &}

Turn all off New Plane

Jak ziskat pristup
1. Otevrete obrazovku Méreni.

2. Klepnéte na [=.

= K dispozici pouze v rezimu Méfit.

VRSTVY

44

Popis
*  Klepnutim aktivujete vrstvu v rezimu MéFit.
»  PrFepinani viditelnosti vrstev.

«  Zamknutim a odemknutim vrstev deaktivujete vybér objektu.
*  Vyberte vrstvu Kontrolni body pro méfeni kontrolniho bodu.

MY LAYERS
® 6 © Ccontrol Points
© & & Bulinose

6 B walls

6 B3 Flatedge

6 &3 cutouts

@ a 2

Turn all off Lock all Edit layers

Méreni



Jak ziskat pristup
1.  Oteviete obrazovku Méreni.

2.  Klepnéte na <.

< Pro méfeni novych objektd je nutna alespon jedna aktivni vrstva.
=< Data v uzamcené vrstvé nelze vybrat.
9.3 BODY
= Funkce jsou velmi podobné jako v reZimu vyty&eni. Viz bod BODY.
9.4 NASTAVENiI MERENI
Popis
*  Vyberte typ objektu, ktery chcete pfi méfeni vytvofit.
«  Zapnuti nebo vypnuti pofizovani fotografii béhem méreni.
*  Zapnuti nebo vypnuti automatického kfizeni po sobé jdoucich Usecek pfi
mé&feni polylinii.
«  Zapnéte nebo vypnéte vyhlazovani objektu a definujte toleranci.
«  Definujte ID pro dal§i méfeny bod.
MEASURING SETTINGS
° — N
Point Line Polyline
CAPTURE PHOTO
AUTO-INTERSECT
OBJECT SMOOTHING ‘ I )
NEXT POINT ID ‘,Vﬁ P_001
Jak ziskat pristup
1. Otevfete obrazovku Méreni.
2. Klepnéte na ikonu aktivni funkce (e , — nebo ~) pod tlacitkem MéFit na
panelu akci.
I VYFOTIT je k dispozici pouze pro pfistroje s kamerou.
I ID vTargets jsou rozpoznany automaticky.
I K dispozici pouze v rezimu Méfrit.
= AUTOMATICKY PRUSECIK je k dispozici pouze s aktivni licenci Templa-
ting.
=< VYHLAZOVANI OBJEKTU je k dispozici pouze s aktivni licenci Templa-
ting.
9.5 Jak mérit 3D
Popis
+  Vytvérejte 3D modely s méFenim.
*  Pokud je uloha prazdna, prvni dva méfené body uréuji zarovnani vykresu.
*  V8echna méfeni jsou uloZena s puvodnimi, nepromitnutymi soufadnicemi.
|
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9.6

~j’f - Ny
[
Spustte 3D nebo vyberte 3D bez projekce typ projekce. Viz bod PLOCHY.
V nabidce Nabidka cilt vyberte typ cile.

Vyberte aktivni vrstvu v VRSTVY.

Vyberte typ objektu. Viz bod NASTAVENI MERENI.

Mé&rFeni bez jakéhokoli cile:
Zaméfte pomoci laseru nebo Zobrazeni Zivé.

Sl R A

Mé&rfeni s cilem, napfiklad vPen nebo vPole:
Jdéte na véc.

6. Klepnéte na Mérit.

Priklad

= Pokud zakéazka obsahuje data, je pro méfeni ve 3D vyzadovano 3D
nastaveni.

I Zméfte prvni dva body ve stejné poloze a nastavte pfistroj na soufadnice
0,0,0.

= Je vyZzadovano pfipojeni pFistroje.

= Pfi pouzivani vPen spustite podrzenim tlacitka Méfit trasovaci rezim. Ten

umozhuje uzivateli zachycovat body automaticky béhem pohybu perem.

Jak mérit 2D

46

Popis

*  Vytvarejte 2D vykresy se vdemi méfenimi promitnutymi do roviny.

+  Pokud je uloha prazdna, prvni dva méfené body definuji zarovnani vykresu
s prvnim bodem v bodé 0,0,0.

*  Vytvoreni vice vertikalnich, horizontalnich a naklonénych rovin v jedné uloze.

2D Horizontalni 2D Vertikalni 2D Sklonéna

[ ' '

1.  Zacnéte 2D Horizontalni, 2D Vertikalni, 2D Sklonéna nebo aktivujte
rovinu v PLOCHY.

Vyberte typ cile v Nabidka cild.

Aktivace vrstvy v VRSTVY.

Méreni



Vyberte typ objektu v NASTAVENI MERENI.

5. Mé&feni bez jakéhokoli cile:
ZaméFte pomoci laseru nebo Zobrazeni Zivé.

Méreni s cilem, napfiklad vPen nebo vPole:
Jdéte na véc.

6. Klepnéte na Méfit nebo spustte méfeni pomoci dalkového ovladani.

Priklad
2D zobrazeni - viditelna pouze jedna 3D zobrazeni - viditelnost vice rovin

rovina
%

I Kontrolni body jsou viditelné pouze ve 3D zobrazeni, pokud uloha obsa-
huje pouze roviny. Zobrazeni se automaticky pfepne pfi spusténi nového
nastaveni.

=<z Je vyzadovano pfipojeni pfistroje.

= Pfi pouzivani vPen spustite podrzenim tlacitka Méfit trasovaci rezim. Ten

umoznuje uzivateli zachycovat body automaticky v definovanych interva-
lech vzdalenosti.

I PFi pouzivani vPen spustite podrzenim tlacitka Méfit trasovaci rezim. Ten
umoznuje uzivateli zachycovat body automaticky b&hem pohybu perem.
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10

Vyty€eni

48

Popis

PrenaSejte body a objekty z vykresu do reality pomoci laserovych nebo sledo-
vatelnych cild.
Vyty€eni bodll a objektl ze soubort CSV, PDF, DXF, DWG a IFC.

Obrazovka vyty€ovani

Q
i
T
?-f\:i
e

=

a) Krok zpét a Krok vpred posledni akce
b) Zobrazeni Zivé
¢) Nastaveni ZOBRAZIT
d) Nastroje
e) Panel akci
*  Obsahuje vSechny dulezité akce pro aktualni rezim nebo nastroj.
*  Dynamicky se méni v zavislosti na aktualni situaci.
f)  Zobrazeni Vykres
g) Oblibené
Panel akci
— 3
BIM
s — b
Layers
—
Points
S
Layout
= — e
Options
Q ¢
Find ID
v — g
Filters
a) BIM
b) VRSTVY
c) BODY
d) Vyty€ovani
K dispozici, kdyz je vybran bod nebo objekt pro vytyceni.
e) MOZNOSTI VYTYCENI
f)  NAJIT BOD
g) FILTRY

Vytyéeni



10.1

= V nabidce Nastroje je k dispozici pfepina¢ mezi rezimy Méfeni
a Vytyceni.

BODY

10.1.1

a) Karta VYTYCENO
b) Karta TO-DO (ukoly)
c) Karta BODY

d) Karta KONTROLNI

Jak ziskat pristup
1. Oteviete rezim VytycCeni.

2. Klepnéte na =.

=< TO-DO (ukoly) a VYTYCENO Karty jsou k dispozici pouze v rezimu
Vyty€ovani.

I Fotografii Ize pofidit bEhem méfeni nebo ji Ize pfidat pozdéji v dialo-
govém okné informaci o bodu.

Karta VYTYCENO

10.1.2

Popis

*  Zkontrolujte statistiky vytyCeni.

»  Zkontrolujte stav vSech bodu s ulozenymi informacemi o vytycCeni.
*  Obnoveni stavu vytyCeni bodu.

»  Filtrovani a vyhledavani bodd.

*  Klepnutim na Zobrazit pfi vybéru bodu jej zobrazite na vykrese.

a) Filtrovani bodd na zakladé stavu

b) Hledani bodu na zakladé ID

c) Zobrazeni informaci o bodu, Upravy nazvu bodu a pfidani fotografie.
d) Obnoveni stavu vyty&eni. Bod bude odstranén z karty VYTYCENO.
e) Stav vytyCeni

= K dispozici pouze v rezimu Vyty€ovani.

= Dlouhym protazenim vyberte vice bodu.

Karta TO-DO (tukoly)

Vytyc€eni

Popis
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*  Vytvorte seznam bodu k vyty€eni.

«  Zkontrolujte prubéh ulohy vytyc€eni.

«  Filtrovani a vyhledavani bod.

*  Klepnutim na Zobrazit pfi vybé&ru bodu jej zobrazite na vykrese.

a) Filtrovani bodl na zakladé stavu

b) Hledani bodu na zakladé ID

c) Pfidani bodii z vykresu do SEZNAM UKOLU
d) Import bodu ze souboru TXT nebo CSV

e) SEZNAM UKOLU Prubéh vytyéeni

Jak pridavat body
1.  Oteviete SEZNAM UKOLU.

Klepnéte na Pridat.

2
3. Vybér bodl nebo objektl z vykresu.
4 PFijméte vybér.

= K dispozici pouze v rezimu Vyty&ovani.
= Dlouhym protazenim vyberte vice bodu.
=< Body z SEZNAM UKOLU maji prioritu pro automaticky vybér dal$iho
bodu.
10.1.3 Karta BODY

Popis

»  Zkontrolujte a odstrarite jednotlivé body z ulohy.

*  Prohlédnéte si fotografie pofizené bé&éhem méreni.

*  Filtrovani a vyhledavani bodu.

+  Klepnutim na Zobrazit pfi vybéru bodu jej zobrazite na vykrese.

a) Filtrovani bodl na zakladé stavu

b) Hledani bodu na zakladé ID

c) Pridejte vybrany bod nebo body do SEZNAM UKOLU. Dostupné pouze
v rezimu Vyty&ovani

d) Zobrazeniinformaci o bodu, Upravy nazvu bodu a pfidani fotografie.

e) Odstrarite vybrany bod (body) z vykresu

f)  Fotografie pofizena pfi méfeni

= Dlouhym protazenim vyberte vice bodu.
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10.1.4

Karta KONTROLNI

10.2

Popis

»  Zkontrolujte a odstrarite kontrolni body z ulohy.

*  Prohlédnéte si fotografie pofizené béhem méreni.

*  Filtrovani a vyhledavani bodu.

*  Klepnutim na Zobrazit pfi vybéru bodu jej zobrazite na vykrese.

a) Filtrujte body podle typu

b) Hledani bodu na zakladé ID

c) Zobrazeni informaci o bodu, Upravy nazvu bodu a pfidani fotografie.
d) Odstrarite vybrany bod (body) z vykresu

e) Fotografie pofizena pfi méfeni

I Dlouhym protazenim vyberte vice boda.

MOZNOSTI VYTYCENI

Vytyc€eni

Popis
*  PFizpusobeni procesu navigace vyty¢enim.

LAYOUT OPTIONS
LAYOUT TYPE AUTO NEXT POINT —

By int ID
30 (position & height) ’ee

By poin
20 (position only) y proximiy

NAVIGATION PERSPECTIVE C
Facing point Setref. rotation

Facing instrument

Cancel Confirm

a) TYP VYTYCENI
* 2D (pouze poloha)
B&hem navigace se kontroluji pouze soufadnice X a Y. Usp&&ného
stavu vyty€eni Ize dosahnout, i kdyZ vyskovy rozdil pfekroCi definova-
nou toleranci.
3D (poloha a vyska)
Soufadnice X, Y a Z jsou kontrolovany b&éhem navigace. Pro Uspésné
vyty€eni musi byt vdechny rozdily v ramci toleranci.
b) AUTOMATICKY DALSi BOD
Zapnuti nebo vypnuti automatického spusténi vyty€eni do dalSiho bodu po
stisknuti tlaCitka Ulozit.
Dalsi bod je vybran na zakladé ID nebo vzdalenosti od aktualni pozice.
c) NAVIGACNIi PERSPEKTIVA
Vyberte orientani bod pro navigaci ve vytyCovani.
Klepnutim na Nastaveni reference otaéeni nastavite nebo vynulujete refe-
renci otoceni.
Viz. také Usporadani z pohledu k pfistroji a VytyCovani z pohledu smérem k
bodu.

Jak ziskat pristup
1. Oteviete rezim VytycCeni.

2. Klepnéte na 2.
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10.3

= NAVIGACNI PERSPEKTIVA neni k dispozic pro laserové vyty&eni.

=a Navigace smérem k bodu je k dispozici pouze pro iCS50 a vPole.

NAJIT BOD

10.4

Popis

*  Vyhledani konkrétniho ID bodu.

*  Nalezeny bod je zobrazen uprostfed vykresu.
»  Prepnuti na dal$i nebo predchozi bod.

FIND POINT

Point ID
0

<

Previous

>
Next

Jak ziskat pristup
1.  Oteviete rezim VytycCeni.

2. Klepnéte na Q.

= K dispozici, pokud pracovni postup vyzaduje vybér bodu.

FILTRY

52

Popis
«  Filtrovani dat na vykrese na zakladé stavu vyty&eni.

FILTERS
Within tolerance

Out of tolerance

To do

Jak ziskat pristup
1. Oteviete rezim VytycCeni.

2. Klepnéte na ¥.

=<a K dispozici pouze v rezimu Vyty&ovani.

Vyty€eni



10.5 Vyty€eni pomoci laseru

Popis
K vyty€eni bodl nebo objektl pouzijte laserové ukazovatko pfistroje.
+  Pristroj se automaticky oto¢i na zvoleny bod.

»  Pfistroj automaticky promitne bod na konstrukéni plochu, pokud nelze najit
navrzenou plochu. Zobrazi se posun od navrzené polohy.

+ Jak vytycCit bod pomoci laseru
«  Jak vytycit dalSi prvky pomoci laseru

I Je vyZadovana licence Layout.
10.5.1 Jak vyty¢€it bod pomoci laseru
Popis

*  Pomoci laseru pfistroje zjistéte skute¢nou polohu bodu z vykresu.
«  Pristroj se automaticky oto€i na zvoleny bod.

«  Pfistroj automaticky promitne bod na konstrukéni plochu, pokud nelze najit
navrzenou plochu.

Vyberte Jakykoli povrch z Nabidka cilU.

Vyberte bod.

Zacilte na vyty€ovanou plochu. VyZaduje se pouze v pfipadé, Ze nastaveni
je 2D a nema vysku.

Klepnéte na Vyty€ovani.

o

Oznacte bod na pozici laseru.

o

Klepnutim na Ulozit ulozite informace o kvalité vytyCeni.

DalSi moznosti

lkona
{i Povrch
Zména povrchu pouzitého pro vyty€eni. Ikona zobrazuje aktudlni aktivni
€ povrch.
Priklad

< Job 4
T | >
= o :
Q I

rrrrrr

vvvvvv

I Pokud polohu nelze najit automaticky, je nutné zacilit na povrch.
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10.5.2

Jak vyty¢it dalSi prvky pomoci laseru

54

Popis

»  Pomoci laserového ukazovatka pfistroje zjistite skuteCnou polohu €ar, polylinii,

kruznic a dalSich objektd na vykrese.

»  Pristroj se automaticky otoCi na vybrany bod podél objektu nebo podle

priseciku linii na povrchu.

»  Pfistroj automaticky promitne bod na konstrukéni plochu, pokud nelze najit

navrzenou plochu.

*  Po ulozeni informaci o vytyCeni se pfistroj automaticky pfesune na dalsi bod,

ktery patfi k objektu.

Vyberte Jakykoli povrch z Nabidka cild.

Vyberte objekt.

Vyberte pocatecni vrchol nebo segment, ktery chcete vytycit.
U kruznic a obloukt to neni nutné.

4.  Zacilte na vyty€ovanou plochu. Vyzaduje se pouze v pfipadé, ze nastaveni

je 2D a nema vysku.

Klepnéte na Vyty€ovani.

6. Definujte vzdalenost podél objektu a volitelné i odsazeni od objektu. Viz

bod RozloZeni s odsazenim.

Klepnéte na Potvrdit.

Oznacte bod na pozici laseru.

Klepnutim na Ulozit ulozite informace o kvalité vytyCeni.

DalSi moznosti

lkona

444 Povrch

Zména povrchu pouzitého pro vyty€eni. Ikona zobrazuje aktualni aktivni

J&: povrch.

Priklad
A
= 2.
S B | X
2
o =
[ Q @ i ¢ U
= Pokud polohu nelze najit automaticky, je nutné zacilit na povrch.
= Klepnutim na Prevratit zménite poradi vrcholl béhem vytyceni.
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10.6 Vyty€eni s cilem

Popis

*  Body vytyCeni, linie nebo 3D objekty s vyhrazenymi cili vyty€eni a vytyCkami,
napfiklad vPole.

*  Podle pokynl na obrazovce zjistéte skutecnou polohu bodU a objektu
z vykresu.

+  Presné vytyCeni bodu za malymi prekazkami.

*  Presné vytyceni bodl na dlouhou vzdalenost.

» Je mozné zadat odsazeni od objektu.

*  Vyberte preferovany zplsob navigace: Pohled od stroje nebo Pohledu od
bodu.

*  Vyty€eni ve 3D (poloha a vySka) nebo 2D (pouze poloha).

+  Usporadani z pohledu k pfistroji

+  VytyCovani z pohledu smérem k bodu
+ Jak vytycCit bod s cilem

+ Jak vytycit dalSi prvky s cilem

I Je vyZadovano pfipojeni pfistroje.

=< Je vyZadovana licence pro vytyCovani.
10.6.1 Jak vyty¢it bod s cilem

Popis

*  Najdéte skute€nou polohu jednoho bodu z vykresu pomoci terée a vytycky,
napfiklad vPole.
*  Podle pokynl na obrazovce se dostanete do polohy cilového bodu.

Vyberte cil, napfiklad vSphere, z nabidky Nabidka cilu.

Uzamcéeno na cil

Vyberte bod.

Definujte MOZNOSTI VYTYCENI.

Klepnéte na Vytyc€ovani.

2B I Bl Il I R

Pro dosazeni polohy bodu postupujte podle pokyna v horni ¢asti obra-
zovky. Viz. také Usporadani z pohledu k pfistroji a Vyty€ovani z pohledu
smérem Kk bodu.

7. Klepnutim na Ulozit uloZite informace o kvalité vytyCeni.

=< Je vyZadovano uzamdeni cile. Ujistéte se, Ze pfistroj sleduje cil.
I Bé&hem navigace je mozné zmeénit cilovy bod.

10.6.2 Jak vyty¢it dalSi prvky s cilem
Popis

«  Zjisténi skutecné polohy ¢ar, polylinii, kruznic a dalSich objektl z vykresu
pomoci cile a vyty€ky, napfiklad vPole.

*  Podle pokynl na obrazovce se dostanete do polohy cilového bodu.

*  Vyty€eni vrcholl objektu nebo libovolného bodu podél objektu.

1. Vyberte cil, napfiklad vSphere, z nabidky Nabidka cilu.

2. Uzamdéeno na cil

3. Vyberte €aru, polylinii, oblouk, kruznici nebo jiny objekt.
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4.  Vyberte pocatecni vrchol nebo segment, ktery chcete vytycit.
U kruznic a obloukt to neni nutné.

Definujte MOZNOSTI VYTYCENI.
Klepnéte na Vyty€ovani.

7. Pro dosazeni polohy bodu postupujte podle pokynd v horni ¢asti obra-
zovky. Viz. také Uspofadani z pohledu k pfistroji a Vyty&ovani z pohledu
smérem k bodu.

8. Klepnutim na Ulozit ulozite informace o kvalité vytyceni.

= Je vyZadovano uzamceni cile. Ujistéte se, Ze pfistroj sleduje cil.

= Bé&hem navigace je mozné zménit cilovy bod.

= Klepnutim na Prevratit zménite poradi vrchold béhem vytyc€eni.

= Klepnutim na Odsazeni urcite vzdalenost podél nebo od objektu. Viz bod

Rozlozeni s odsazenim.

10.6.3 Usporadani z pohledu k pfistroji

Popis

»  P¥i vytyCovani pouzijte pristroj jako navadéci orientaci.

»  Pfi pohledu na pfistroj se pohybujte smérem k nému nebo od néj a doleva
nebo doprava.

»  Zobrazeni vykresu se plynule vyrovnava s navigacnimi Sipkami a smérem
k pristroji.

«  Pri pfiblizeni k bodu se aktivuje pfesné naviga¢ni zobrazeni "by¢i oko" (0,5 m).

N L2 E

Presna navigace

nnnnnnnnnnnnnnn
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10.6.4

Hruba navigace Presna navigace

a) Navigacni panel
*  Vpried nebo Vzad
Pohybujte se smérem k pfistroji nebo od né;.
* Doleva nebo Doprava
Pohybujte se doleva nebo doprava &elem k pfistroji.
*  Nahoru nebo Dolt
Posunutim vySe nebo nize nastavte vysku.
b) Misto uréeni
Navigacni privodce nasmeérujte na.
c) Ulozit
Potvrzeni aktualni polohy a uloZeni kvality vyty&eni.
d) Pozice uzivatele
e) Presna navigace "byc¢i oko"
Grafické znazornéni vzdalenosti od cilového bodu.
Jakmile ter€ik zméni barvu na zelenou, je dosaZeno tolerance vyty&eni.

Uzamcdéeno na cil.

2. Vyberte prvek z vykresu. Viz. také Jak vytyCit bod s cilem a Jak vytycit
dalSi prvky s cilem.

3. Klepnéte na Vyty€ovani.

Otocte tablet smérem k pfistroji.

Postupuijte podle navigace na naviga¢nim panelu, dokud se presny
navigacni terCik a hodnoty nezméni na zelené.

6. Klepnutim na Ulozit ulozite informace o kvalité vytyCeni.

=< Vzdy se divejte na pfistroj, abyste se spravné fidili pokyny.

= Tuto metodu vytyCeni Ize pouzit s vPole a hranolem.

Vyty€éovani z pohledu smérem k bodu

Vytyc€eni

Popis

*  Otocte se tak, aby Sipka ukazovala smér k cilovému bodu, a pak jdéte rovné.

*  Neni nutné se divat na pfistroj.

»  Zobrazeni vykresu se plynule vyrovnava smérem k bodu.

«  Pri pfiblizeni k bodu se aktivuje pfesné naviga¢ni zobrazeni "by¢i oko" (0,5 m).

»  Pfi pfesné navigaci se jako reference pouziva posledni znamy smér uzivatele.
Neni nutné se divat na pfistroj.

1 i

A,
\ N \ PN
Hruba navigace Presna navigace
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Hruba navigace Presna navigace

a) Navigacni kompas
Predstavuje aktualni rotaci. Cilovy bod zobrazeny ve stfedu kompasu uka-
zuje spravné natoceni.
Po dosazeni spravného nato€eni se kompas zméni na Zluty.
b) Misto uréeni
Navigacni privodce nasmeérujte na.
c) Ulozit
Potvrzeni aktudlni polohy a uloZeni kvality vyty€eni.
d) Smér uzivatele
Hrubé znazornéni aktualniho sméru uzivatele.
e) Pozice uzivatele
f)  Panel pfesné navigace
*  Pohyb vpfed nebo vzad bez otaéeni
*  Pohyb vlevo nebo vpravo bez otaceni
*  Pohybem nahoru nebo doll nastavte vySkovou polohu
g) Presna navigace "byc¢i oko"
Grafické znazornéni vzdalenosti od cilového bodu.
Jakmile terik zméni barvu na zelenou, je dosaZeno tolerance vyty€eni.
Uzamceno na cil.
2. Vyberte prvek z vykresu. Viz. také Jak vytycCit bod s cilem a Jak vytycit
dal8i prvky s cilem.
3.  Klepnéte na Vyty€ovani.
4.  Otocte tablet smérem k pfistroji.
P¥i tomto kroku se doporucuje stat co nejdale od pfistroje.
L 4
00“
‘0
‘0
‘0
‘0
0“
‘0
00
‘0
o" 1
0.1
5.  Potvrdte referenci otoCeni.
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6.  Otacejte tabletem, dokud se Sipka nesrovna se smérem k bodu
a navigacni kompas nezméni barvu na Zlutou.

\/

1*2 000

Jdéte pfimo k bodu na vzdalenost zobrazenou pod kompasem.

Jakmile se objevi pfesny navigacéni terCik, jiz neotacejte.
Pohybujte vyty¢kou dopfedu, dozadu, doleva, doprava, nahoru nebo dold,
dokud se barva terCiku a naviga¢niho panelu nezméni na zelenou.

9. Klepnutim na Ulozit ulozite informace o kvalité vytyCeni.

< Pro maximalni pfesnost musi byt referenéni smér definovan pokazdé,
kdyz vstupujete do rezimu navigace vytyCenim.
=< Tato metoda vytyCeni funguje pouze s vPole.
10.7 Rozlozeni s odsazenim
Popis

*  Vyty€eni bodu podél linie, segmentu kfivky, kruZznice nebo oblouku na zakladé
vzdalenosti od pocateéniho bodu.
*  Vyty€eni bodu v urcité kolmé vzdalenosti od objektu.

1. Vyberte objekt.

2. Pouze pro polylinii:
Vyberte segment.

3. Klepnéte na Vyty€ovani.

Vytyc€eni 59



4. Klepnéte na Odsazeni a zadejte vzdalenost podél a od objektu.
4 )
DISTANCE ALONG OBJECT

/I\ \l, Distance along object
0.000 m
OFFSET FROM THE OBJECT

e 9 Offset from the object
0.000 m

Cancel Layout

" J

5. Potvrdit.

Priklad

(S 80®
Targets

nnnnnnnn

nnnnn

(@ @ G & U]

DalSi moznosti

lkona

—s Prevritit
€= Zména poc&ateéniho bodu pouzitého pro vypodet posunu.

= Nastaveni je vyZadovano.

10.8 Rozvrzeni pomoci modelu IFC

Popis

«  Zjisténi skutecné polohy 3D objektl z modelu IFC.
*  Vyty€eni hran nebo hlavnich bodu 3D objektd.

1. Import modelu IFC.

2. Nastaveni pfistroje v ramci modelu IFC. Viz bod Nastaveni pfistroje.
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3. Vyberte objekt z modelu.
o Floor 1 8 QH ¥ BO=

=1 8. |
Menu Job Undo Redo Layout Targets Instrument

[D Press red "Layout" button to start the layout.

X

Cancel

Hexagon...

Isolate

Delete

4.  Vyberte hranu nebo jeden z hlavnich bodu objektu.
o Floor 1 8 QH ¥ BO=

| & | w2 \
Menu Job Undo Redo Layout Targets Instrument

[D Press red "Layout" button to start the layout.
X

Cancel

Hexagon...

Delete

5.  Definujte MOZNOSTI VYTYCENI.

Klepnéte na Vyty€ovani.

Pro dosazeni polohy bodu postupujte podle pokyna v horni ¢asti obra-
zovky.

8. Klepnutim na Ulozit ulozite informace o kvalité vyty€eni.

= Pouzijte BIM filtry pro snadnéjsi vybér.
= Licence BIM Objektl je vyzadovana.

= Je vyZadovana licence Layout.

10.9 BIM

Popis

»  Prepinani viditelnosti objektl IFC.
*  lzolovat objekty nebo tfidy IFC.

*  Pouzijte svisly limit box.
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IFC STROMOVA STRUKTURA karta  FILTRY karta

IFC TREE VIEW FILTERS IFC TREE VIEW FILTERS

Vv IfcBuilding

™ IfcBuildingStorey

¥ Level0

> IfcAnnotation ELEVATION FILTER

> IfcWallStandardCase Top
9.500 m
> ifcwall

~ IfeSlab

Floor:Defautt Floor 350m. Bottom

-0.620 m

)0 6 6 6 0 0 6 o

B
Turn all off

Viz:

* lzolovat objekty
* lzolovat tfidy

*  Filtr vysky

Jak ziskat pristup
1. Import modelu IFC.

2. Otevrfete rezim Vytycen.
3. Klepnéte na [.

= K dispozici pouze v rezimu Vytyéovani.

= K dispozici pouze s aktivni licenci BIM.

I K dispozici pouze v pfipadé&, Ze byl importovan soubor IFC.
10.9.1 Izolovat objekty

Popis

*  lzolujte jeden nebo vice objektt IFC na obrazovce.
«  Skryt vSechny ostatni objekty.

1. Klepnutim na lzolovat objekty spustite funkci.
2. \Vyberte jeden nebo vice 3D objektl z vykresu.
3. PFijméte vybér.
4.  Oteviete nabidku a znovu klepnéte na Izolovat objekty pro resetovani
filtru.
Priklad
Pred Po

.

Dal$i moznosti

lkona

50 Vycistit
e Zrusit vybér

= K dispozici pouze v rezimu VytyCeni.

= K dispozici pouze s aktivni licenci BIM.
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= K dispozici pouze v pfipadé, ze byl importovan soubor IFC.

10.9.2 Izolovat tridy

Popis
* lzolovat vSechny objekty z jedné nebo vice tfid
«  Skryt vSechny ostatni objekty.

Klepnutim na lzolovat objekty spustite funkci.

2. Vyberte 3D objekt z vykresu, ktery bude definovat tfidu, ktera ma byt
skryta.

Pfijméte vybér.

Otevrete nabidku a znovu klepnéte na Izolovat objekty pro resetovani
filtru.

Priklad

Pied Po

DalSi moznosti

lkona
zon VyGistit
e Zrusit vybér
= K dispozici pouze v reZzimu VytyCeni.

I K dispozici pouze s aktivni licenci BIM.
I K dispozici pouze v pfipadé, Zze byl importovan soubor IFC.

=a Lze vybrat vice objektu z riznych tfid. Tim dojde k izolaci vSech
vybranych tfid.

10.9.3 Filtr vysky

Popis
*  Omezeni viditelnosti modelu IFC pouzitim vertikalniho limit boxu
*  Objekty nad a pod definovanymi hodnotami budou skryty.

Klepnutim na pfepinaci tlacitko zapnete vyskovy filtr.

2. Zadejte vySku horniho a dolniho okraje limit boxu.
Nebo pomoci posuvniku dynamicky zobrazte vysledky na vykresu.

3. Opétovnym klepnutim na pfepinaci tlacitko vySkovy filtr vypnete.

Priklad
Pied Po
=< K dispozici pouze v rezimu VytyZeni.
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e
e

K dispozici pouze s aktivni licenci BIM.

K dispozici pouze v pfipadé, ze byl importovan soubor IFC.
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11 Nastroje

Popis
»  DalSi funkce pro dokon&eni pracovniho postupu.
»  Dostupnost zavisi na aktivnich softwarovych licencich.

a) Prepinac rezimi
b) Skupiny nastrojl
) Oblibené nastroje
*  Klepnéte na zastupny symbol a na nastroj, ktery chcete nastavit jako
oblibeny.
*  Dlouhym klepnutim na oblibenou poloZku ji zménite nebo odeberete.

Viz:
+  Zasady pouziti
+  Oblibené

* Nastroje Nastaveni
+  Nastroje Méfit

*  Nastroje Oznadit

+ Nastroje Vytvorit

+  Nastroje Upravy

I Prepinac rezimu je k dispozici pouze v pfipadé, Ze je aktivovan v softwa-
rovych licencich.

= Chcete-li nastroj zavfit, klepnéte na Odejit na panelu akci nebo vyberte
jiny nastroj z nabidky.

1.1 Zasady pouziti

" . poom
a) Nazev aktivniho nastroje
b) Zprava s pokyny nebo vysledky
c) Nastroje menu
Otevrete pro aktivaci jiného nastroje. VSechny vysledky ulozeny.
d) Panel akci
Relevantni akce pro aktualni krok

1. Aktivujte nastroj z nabidky Nastroje nebo Oblibené.

2. Postupujte podle pokynu.
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3. K provedeni zmén pouzijte panel akce.

Pfijmout vysledky. Vyzaduje se pouze v pfipadé, zZe nastroj generuje vice
vysledk( nebo pokud Ize vysledek upravit.

5. Nastroj ukon€ete nebo aktivujte jiny.

11.2 Oblibené

Popis

»  PrfizpUsobitelna sada nastrojd, které jsou vzdy viditelné na obrazovce, i kdyz je
nabidka Nastroje zaviena.

*  PFidani nebo odebrani libovolného nastroje z nabidky Nastroje.

Pridani oblibenych polozek
1.  Oteviete nabidku Nastroje. Viz Méreni nebo Vytyceni.

2. Klepnéte na prazdné misto na levé strané obrazovky.

Job 6 = | B O >

Measure Instrument

MEASURE MARK CREATE

~ O O

Polyline Arc 3P Circle Rectangle

B+H
¥ P [N

Linear Radius Angular
Dimension Dimension Dimension

Planes

(—]
Layer 0

Points

&

Measure

Q @ L <« Y

2000 m

3. Klepnutim na ikonu nastroje ji nastavite jako oblibenou.

Job 6 / [ Bo®
Measure Targets Instrument

MEASURE CREATE

WOW W W W
Polyline Rectangle
B+H

Planes

[—]
Layer 0

Points

&

Measure

WOWw W
Linear Radius Angular
Dimension Dimension Dimension

2000 m

Odstranéni nebo zména oblibenych polozek
1.  Oteviete nabidku Nastroje. Viz Mérfeni nebo Vytyceni.
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2. Dlouze klepnéte na nastroj, ktery chcete vyjmout nebo vyménit.

Job 6 B/ x Boe

Measure Targets Instrument

MEASURE

Planes
[==)]
Layer 0

Intersect Fillet Hidden Extend
Corner

T @ iy

——
Divide Align Drawing Scale Drawing

Points

&

Measure

Q @G ¢y
12000 m

3. Klepnutim na ikonu Odebrat odeberte nastroj ze zastupného seznamu
nebo vyberte jiny nastroj, ktery chcete ihned nastavit jako oblibeny.

Boe

Instrument

Planes

MEASURE MARK =

WO W | W | W
Fillet Hidden Extend

Corner @
i}- i}- i}- i}- Measure
Divide Align Drawing Scale Drawing m

Layer 0

Points

1.3 Nastroje Nastaveni

Popis

*  Vypocet polohy pfistroje.

«  Zkontrolujte spravnost aktualni polohy pfistroje.
+ Je vyZzadovano pfipojeni pFistroje.
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11.3.1

SETUP MEASURE MARK

& 8 @&

Capture Check Set Setup
VTargets Setup Height

lkona

@E Vyfotit vTargets

@ Kontrola nastaveni

El Provedte nastaveni vysky

@ Nastaveni pristroje

20) Nova rovina

&, Vyfotit vTargets

11.3.2

Popis
+  Automaticka detekce a méfeni v8ech vTarget s mezi 2 m a 25 m.
*  Postupujte podle pokynul v softwaru.

Priklad

DalSi moznosti

lkona

<« Opakovani
= Hledat znovu.

=a Umistéte vTargets do podobné vySky jako pfistroj.

=a Aby se zvySsila rychlost a pfesnost detekce, mély by byt cile naklonény
pod Uuhlem mensim nez 45° od pfistroje.

= Naméfené vTargets jsou uloZeny jako Kontrolni bod .

= K dispozici pouze pro pfristroje iCS.

f Kontrola nastaveni

68

Popis

«  Zkontrolujte stav urovnani pfistroje.

+  Zméite zndmy bod a zkontrolujte, zda se poloha pfistroje nezménila.
*  Postupujte podle pokynl v softwaru.

= Proces je pIné automatizovany, pokud uloha obsahuje alespor jeden

vTarget . K dispozici pouze pro pfistroje iCS.
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11.3.3

& Provedte nastaveni vysSky

11.3.4

Popis

*  Vypoditejte nastaveni vy8ky pomoci referenéniho méfeni.

»  Transformujte 2D nastaveni na 3D nastaveni.
»  Postupujte podle pokyn( v softwaru.

=~ Nastaveni vysky je vyzadovana pro umoznéni kontroly vySky béhem

procesu vytyceni.

& Nova rovina

11.4

Popis

»  Definovat novou:
*  Vodorovna rovina pomoci jednoho bodu
»  Svisla rovina pomoci dvou bodu

»  Postupujte podle pokynl v softwaru.

= DalSi podrobnosti najdete na webu Jak mérit 2D.

Nastroje Mérit

Nastroje

Popis
+  Kontrola rozmérd a uhld.
»  Automatizujte pracovni postup méfeni.

SETUP MEASURE MARK CREATE

MEASURE
S

Area & Volume

=

e
High/Low
Point

11 Vzdalenost

u Uhel

[l Plocha & Objem

Linie Skenovani

Povrch Skenovani

------ | Kolmo Vzdalenost

iv  Nadmorska vyska

Rozsah bodU
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11.41 2. Vzdalenost

Popis

*  Méfeni:
*  Polygon: Celkova délka mnohouhelniku vytvofeného z vice bodu
» Radialni: Vzdalenosti z jednoho bodu do nékolika dalSich bodu

e Zkontrolujte vodorovnou vzdalenost, Sikmou vzdalenost, sklon a vySkovy
rozdil.

»  Postupujte podle pokynu v softwaru.

Priklad

DalSi moznosti

Icon

Q Najdi bod €.
Vyhledat bod podle jeho ID.

: Radialni
¥ Zménit na radialni vzdalenost.

Polygon
Zménit na polygonaini vzdalenost.

¢« Restart
- Restartovat méfeni.

= VSechny moznosti uchopeni jsou automaticky nastaveny na ON.

= Vysledky neulozeny.

11.4.2 .* Uhel

Popis
*  Zméfte vnitfni a vnéjsi uhly mezi dvéma pfimkami nebo tfemi body.
»  Postupujte podle pokynu v softwaru.

Priklad

269.949°

DalsSi mozZnosti

lkona

Q Najdi bod €.
Vyhledat bod podle jeho ID.

¢« Restart
- Restartovat méfeni.

=5 VSechny moznosti uchopeni jsou automaticky nastaveny na ON.

=5 Vysledky neulozeny.
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11.4.3 Plocha & Objem
Popis
*  Méfeni:
» 2D a 3D plocha libovolného tvaru
*  Objem boxu s naméfenou nebo ru¢né definovanou vyskou
*  Postupujte podle pokyn( v softwaru.
Priklad
Plocha
DalSi moznosti
lkona
Q Najdi bod €.
Vyhledat bod podle jeho ID.
Restart
‘= Restartovat méfeni.
15 Vyska, pouze pro Objem
< Zménit vysku
E Zprava
Exportovat zpravu ve formatu PDF.
I VSechny moznosti uchopeni jsou automaticky nastaveny na ON.
I Vysledky neuloZeny.
11.4.4 = Linie Skenovani

Nastroje

Popis
*  Autonomni méfeni linii s ur€itym intervalem.
*  Rohy jsou automaticky detekovany a méreny.

7



Typy skenovani

lkona

Horizontalni 360°

_360

Zmeéfte cely 360° sken
se vSemi body ve stejné
vySce.

Prvni bod uréuje vysku
snimani.

Pristroj se pohybuje

ve sméru hodinovych
rucicek.

Postupujte podle pokynl
v softwaru.

Horizontalni od bodu k bodu

Zméfte sken mezi dvéma
body, pficemz vSechny
body musi byt ve stejné
vySce.

Prvni bod uruje vysku
snimani.

Pfistroj se pohybuje

ve sméru hodinovych
rucicek.

Postupuijte podle pokynu
v softwaru.

Vertikalni kolmy 360°

Zmérte cely 360° sken
se v§emi body na stejné
svislé Care.

Linie snimani je vzdy
kolma ke sténé.

Pristroj se vzdy pohybuje
nahoru.

Postupujte podle pokynu
v softwaru.

=,

(X

Vertikalni volny 360°

Zmétrte cely 360° sken
se vSemi body na stejné
svislé Care.

K ureni sméru snimaci
linie jsou zapotfebi dva
body.

Pristroj se vzdy pohybuje
nahoru.

Postupujte podle pokynl
v softwaru.
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lkona

X

Vertikalni od bodu k bodu

e Zméfte sken mezi dvéma
body, pfi€emz vSechny 0 '
body leZi na stejné svislé
care.

«  Kuréeni sméru snimaci
linie jsou zapotiebi dva

(X =

zt

body.

«  Pristroj se vZdy pohybuje
nahoru.

*  Postupujte podle pokynl
v softwaru.

Naklonéno

«  Méfeni pfimého snimani
mezi dvéma body na
sténé. 0

*  Pristroj se pohybuje o M4
ve sméru hodinovych
rucicek.

*  Postupujte podle pokynu
v softwaru.

Dal$i moznosti

lkona
pp Interval
“*t Zmeénit rozestupy mezi mérenimi.
Odsazeni, pouze pro horizontalni skenovani
I Posunte skenovani vyse nebo nize. Napfiklad méfeni v pfesné vySce pra-
covni desky, méfeno od podlahy.
Dl Preskocit
Preskoceni méreni.
00 Pozastavit
Docasné zastaveni skenovani.
Start

Pokracujte ve skenovani.

=<a Vysledky jsou ulozeny v aktivni vrstve.

=<a Mérené body maiji pfedem definované ID.
11.4.5 2 Povrch Skenovani

Popis

Nastroje

Autonomni méreni sité bodd s urcitym intervalem.
Definujte tvar mfizky:

*  Obdélnikovy: Se tfemi hrani¢nimi body

*  Polygon: S neomezenym poctem hrani¢nich bodu
Postupuijte podle pokyn( v softwaru.
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11.4.6

Priklad

Obdélnikovy Polygon

(X 5 00

DalSi moznosti

lkona

pp Interval
""" Zmeénit rozestupy mezi méfenimi.

[>| Preskocit
Preskoceni méreni.

00 Pozastavit
Docasné zastaveni skenovani.

D Start
Pokracujte ve skenovani.

= Vysledky jsou uloZeny v aktivni vrstvé.

= Mé&fené body maji pfedem definované ID.

11.4.7

Popis

*  Zméfit kolmou vzdalenost mezi bodem a pfimkou.
*  Kontrola vodorovné a Sikmé vzdalenosti.

»  Zkontrolujte svislost objektu.

*  Postupujte podle pokyn( v softwaru.

Priklad

DalSi moznosti

lkona

Q Najdi bod €.
Vyhledat bod podle jeho ID.

< Restart
L= Restartovat méfeni.

= VSechny moznosti uchopeni jsou automaticky nastaveny na ON.

=< Vysledky neulozeny.

i» Nadmoriska vyska

74

Popis

*  Zmeéite vyskovy rozdil mezi referenénim bodem a nékolika dalSimi body.

*  Postupujte podle pokynl v softwaru.
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Priklad

DalSi moznosti

lkona

Q Najdi bod €.
Vyhledat bod podle jeho ID.

<« Restart
= Restartovat méfeni.

I VSechny moznosti uchopeni jsou automaticky nastaveny na ON.

I Vysledky neuloZeny.

11.4.8 = Rozsah bodu

Popis
* Analyza relativnich odchylek bodt vici referencni roviné.

+ Identifikace nejvy$Sich a nejnizSich bodl na zakladé definované tolerance.

Priklad

Otevrete nastroj Rozsah bodu.

2. Vyberte referenéni rovinu.
Zvolte stavajici rovinu, nebo definujte novou horizontalni, vertikalni nebo
naklonénou rovinu.

3. V pripadé potfeby definujte rovinu.
Zmeéfte nebo vyberte pozadované body, abyste urcili referen¢ni rovinu.

4. Pridejte body k analyze.
Body Ize zméfit nebo vybrat pfimo ve vykresu.

5.  Zkontrolujte vysledky.
Barvy bodu se dynamicky aktualizuji podle jejich odchylky od referenéni
roviny.

6. Pfijméte vypocet.
Analyza se ulozi a body zlistanou viditelné.

DalSi moznosti

Icon

Pridat bod
f‘ﬂ\j Body muzete pridavat jednotlivé, podle vybéru oblasti, mUzete pridat
vSechny body nebo vybér smazat.
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Icon

—o Moznosti
0= Aktualizujte hodnotu tolerance pouzitou pro analyzu odchylek.

=<z Pro provedeni analyzy odchylek jsou zapotfebi nejméné dva body.
=< Automaticky se zvyrazni nejvysSi a nejnizsi bod.
=< Pred pfijetim Ize upravit hodnoty tolerance a prepocitat vysledky.
=< Body si zachovaji svou stavajici vrstvu a pfevezmou vizualizaci Rozsah
bodu.
1.5 Nastroje Oznacit
Popis

*  Pomoci laseru pristroje mizete oznacit body na sténé, podlaze nebo stropé.

-

SETUP MEASURE MARK CREATE

MARK POINTS

& Regular Grid Plumb Point  Hei

Direction
Offset

MARK PLAN

E\

Floor/Ceiling

¢ Smér & posun

«++ Pravidelna mrizka

1+ Bod olovnice

Prenos vysky

Podlaha/strop

Zed

=< Vysledky neulozeny.

=< Je vyzadovano pfipojeni pristroje.

11.5.1 >, Smér & posun

Popis

*  Oznaceni bodd pomoci ortogonalnich pohybt nastroje: Nahoru, doll, doleva
a doprava.

*  Postupujte podle pokynul v softwaru.
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Priklad

Dal$i moznosti

lkona
<« Restart
=  Znovu definovat po&ateéni bod.
= Pomoci Sipek v dolni ¢asti obrazovky muizete pfistrojem pohybovat.
=< K pohybu pfistroje pouzijte smérové Sipky na dalkovém ovladadi.
11.5.2 ::: Pravidelna miizka
Popis

* Na sténé, podlaze nebo stropé vyznacte body s pravidelnym vodorovnym
nebo svislym rozestupem.
»  Postupujte podle pokyn0 v softwaru.

Priklad

e
NN N
e

Dal$i moznosti

lkona

"I" Presunout
Zmeéna polohy mfizky.

Rozestup
Zmeéna rozteCe miizky.

I Pomoci smérovych Sipek na dalkovém ovladadi se pfesurite na jiny bod.
11.5.3 7 Bod olovnice
Popis

. Preneseni referen¢niho bodu nahoru nebo dold.
*  Postupujte podle pokyn( v softwaru.

Priklad
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Dal$i moznosti

lkona

< Restart
Y- Znovu definovat referenéni bod.

11.5.4 @ Pfenos vysSky

Popis
*  Oznacit referencni vysku na jiné sténé.
*  Postupujte podle pokynl v softwaru.

Priklad

DalSi moznosti

lkona

+ Odsazeni

¥ Oznacte body nad nebo pod referenéni vyskou.

<« Restart
= Znovu definovat referenéni vysku.

11.5.5 2 Podlahalstrop

Popis
* Vyznacte body z vykresu na podlaze nebo na stropé.
*  Postupujte podle pokynU v softwaru.

1. Zméfte bod na povrchu.
Definujte horizontalni rovinu pro oznaceni.

2. Vyberte na vykresu spole¢ny bod a zmérte odpovidajici bod na povrchu.
Spole¢ny bod je pevny a pfesné odpovida.

3. Vyberte druhy referenéni bod a zmérte odpovidajici bod na povrchu.
Vykres se otoci a vyrovna s timto bodem. Neni pouzito zadné méfitko.

Prijméte vysledek, nebo v pfipadé potfeby posurite vykres.

5. Zamifte na povrch a klepnutim oznadte body.
Pristroj se automaticky otoCi a zobrazi vzdalenost k definované roviné.

Priklad
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Dal$i moznosti

Icon

"I" Presunout
Zména polohy vykresu.

=< Je vyzadovana uloha s importovanym vykresem.

=< Pomoci smérovych Sipek na dalkovém ovladaci se presurite na dalsi bod.
11.5.6 & Zed’

Popis

*  Oznacte body z vykresu na sténé.
*  Postupujte podle pokynl v softwaru.

1. Zmérte dva body na sténé.
Definujte rovinu stény.

2. Vyberte na vykresu spole¢ny bod a zméfte odpovidajici bod na sténé.
Vykres se umisti podél osy stény. Oto€eni neni pouzito.

3. Prijméte vysledek, nebo v pfipadé potfeby posurite vykres.

4. Zamifte na sténu a klepnutim oznadcte body.

Pfistroj se automaticky otoCi a zobrazi vzdalenost k roviné stény.

Priklad

DalSi moznosti

Icon

"I" Pfesunout
Zmeéna polohy vykresu.

= Je vyZzadovana uloha s importovanym vykresem.

= Pomoci smérovych Sipek na dalkovém ovladaci se presurite na dalsi bod.
11.6 Nastroje Vytvorit

Popis

*  Vytvorfeni novych prvkill ve vykrese.
»  Pfipojeni pfistroje neni nutné.

SETUP MEASURE MARK
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Icon

A Polylinie

[~ Oblouk 3 body

O Kruh

[] Obdéinik

abc Text

/= D . 7 , v
\ Linearni rozmér

% Hodnota poloméru

|8*  Uhlovy rozmér

(® Novy bod

y] Naért

[©] Zachyceni fotografie

% Automaticky obklad, pouze s licenci Templating
11.6.1 ~ Polylinie
Popis
«  Vytvorit Cary s vice segmenty.
*  Postupujte podle pokynul v softwaru.
Priklad
DalSi moznosti
lkona
Novy
v Ukond&i aktualni polylinii a zalozi novou polylinii.
I Novy objekt se vytvofi v aktivni vrstvé.
11.6.2 ~ Oblouk 3 body

80

Popis
*  Vytvorit oblouky se tfemi body.
*  Postupujte podle pokyn( v softwaru.
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Priklad

= Novy objekt se vytvofi v aktivni vrstvé.

11.6.3 O Kruh

Popis
*  Vytvofit kruznice pomoci:
»  Stfed a polomér
»  TFfi body na obvodu
*  Postupujte podle pokynt v softwaru.

Priklad

Kruh 3P Kruh 1P

DalSi moznosti

lkona

O Kruh 3P
Zména na Kruh 3P.

@ Kruh 1P
Zména na Kruh 1P.

\ Polomér, pouze pro Kruh 1P
“\ Zména poloméru.

11.6.4 0 Obdélnik

Popis

*  Vytvoreni obdélnikd ve vykresu.

*  Vyberte typ obdélniku, abyste definovali zpusob vytvoreni obdélniku.
*  Postupujte podle pokynl v softwaru.

Priklad
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11.6.5

Typy obdélnik

Icon

Obdélnik podle velikosti

:!:! *  Obdélniky vytvofite kdekoli ruénim zadanim S$ifky a vysky.
*  Dlouhym stisknutim obdélniku jej pfesurite na vykres.

. Obdélnikova zakladna a vyska

*  Obdélniky vytvofite definovanim zakladny a vysky.

Dal$i moznosti

Icon

Otocit
«~, Pouze pro Obdélnik podle velikosti.

bodim a ¢aram.

--* Obdélnik otocite pomoci Sipek pro otaceni nebo pfichycenim ke stavajicim

Vyska:
i Pouze pro Obdélnikova zakladna a vyska.
Zadejte vySku.

= Novy objekt se vytvofi v aktivni vrstveé.

ae Text

82

Popis
+  Vytvarejte jednoradkoveé texty.

*  Dlouhym stisknutim textu jej pfesunete na vykresu.

*  Postupujte podle pokyn( v softwaru.

Priklad

Dal$i moznosti

lkona
Upravit

ﬁ Zména textu.

T Velikost

T Zména velikosti textu.
Otocit

«~, * Otacejte pomoci Sipek v dolni ¢asti obrazovky.

L)

*  Zarovnani k existujicimu objektu.

-+ Dlouhym klepnutim pfesunete text na vykresu.

I PFichyceni k existujicimu objektu pro zarovnani rotace textu.

= Text je vytvofen ve vrstvé Text.
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11.6.6 « Linearni rozmér

Popis

*  Vytvorite linearni rozméry:
»  Celé objekty. Pouzijte jedno klepnuti.
* Jednotlivé segmenty. Pouzijte dvojité klepnuti.
*  Mezi body pomoci moznosti Podle bodii.

*  Postupujte podle pokynl v softwaru.

Priklad

0.455 m

0.249 m
0.249

0.455 m

DalSi moznosti

lkona

T Velikost
Zména velikosti textu.

Zmeéiite polohu na druhou stranu segmentu.

=< VSechny koéty jsou vytvoreny ve vrstvé Rozmeéry.

11.6.7 < Hodnota poloméru

Popis
*  Vytvareni radialnich rozmeérd kruznic a oblouk.
*  Postupujte podle pokyn( v softwaru.

Priklad

Rozmér poloméru kruhu Rozmér poloméru oblouku

Dal$i moznosti

lkona

Velikost
T

Zména velikosti textu.
Vymeénit
o

Zmeéiite polohu na druhou stranu objektu.

=< VSechny kéty jsou vytvofeny ve vrstvé Rozméry.
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11.6.8 I Uhlovy rozmér
Popis
*  Vytvoreni Uhlovych rozmérd mezi:
*  Dvé nerovnobézné linie
»  Stfed a dva body
» Libovolné body s moznosti Podle bodu.
*  Postupujte podle pokynl v softwaru.
Priklad
Vnitini ahel Vnéjsi uhel
DalSi moznosti
lkona
T Velikost
Tl Zména velikosti textu.
Um Vyménit
Pfepinani mezi vnitfnim a vn&jSim uhlem.
= VSechny koéty jsou vytvoreny ve vrstvé Rozmeéry.
11.6.9 G Novy bod
Popis
+  Vytvarfeni bodu ze soufadnic nebo objektd
DalSi moznosti
Icon
.+« Souradnice
" Vytvorte bod zadanim soufadnic ve formatu XYZ.
@ Od bodu
O Vytvorte bod zvolenim objektu v mapé.
I Parametr EN: Variable definitions not found. (Z) nelze zadat pfi praci
v rovinach.
11.6.10 2| Nacrt
Popis

*  Vytvorte roviny zadanim sméru, vzdalenosti a vysky v mapé.
*  Postupujte podle pokyn( v softwaru.

Dal$i moznosti

lkona

X Otocte nacrt ve sméru reference.
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= PFi zakresleni nacrtu uzivatelem pfimo pres stavajici bod se zobrazi
zelena znacka zaskrtnuti.

11.6.11 o1 Zachyceni fotografie

Popis

»  Pofridte fotografii pomoci fotoaparatu tabletu.

*  Pro pofizeni fotografické dokumentace ulohy.

»  Fotografie se ukladaji do slozky LiveView ve slozce ulohy.

»  Fotografie Ize v ramci Ulohy exportovat pomoci exportu obrazki.

11.6.12 & Automaticky obklad

Popis
*  Automaticky vytvofi obklad v nové vertikalni roviné.
*  Vytvoreni obkladu:
*  Zvybrané linie
*  Mezi dvéma body pomoci moznosti Podle bodu
»  Postupujte podle pokyn0 v softwaru.

DalSi moznosti

Icon

—o Moznosti
0= Umoziiuje zménu moznosti.

: Podle bodu
#we  Definujte smér obkladu pomoci dvou bodd.

] Riznout hranu
Zkratte délku obkladu podle tloustky materialu.

I Tento nastroj je k dispozici pouze s licenci Templating.
=< Objekt se vytvori v aktivni vrstve.

11.7 Nastroje Upravy
Popis

*  Upravit existujici prvky z vykresu.
«  Pfipojeni pfistroje neni nutné.

MEASURE MARK CREATE
/r
il

| &

Align Drawing  Scale Drawing

Q@
[ x ]
&
@
W
&
2l

| Protnout

|_ Zaobleni

i/~ Skryty roh
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11.7.1

Icon

- Ofiznout
-/ Prodlouzit
=] Odsazeni
1. Rozdélit
& Piipojit

ij Zarovnani vykresu, pouze s licenci Templating nebo Interior Finishing

aJ Vykres v méfitku

Vlozit objekt, pouze s licenci Templating

/ Vyhladit, pouze s licenci Templating

11.7.2

Popis
*  Vytvorit ostry prasecik dvou Car.
*  Postupujte podle pokynl v softwaru.

Priklad

Pred Po

I Vnitini usec€ky polylinii nelze protinat s jinymi objekty.

i~ Zaobleni

Popis
»  Vytvorte zaobleny prusecik dvou ¢ar.
»  Postupujte podle pokyna v softwaru.

Ptiklad
Pied Po
e 7
_ J
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Dal$i moznosti

lkona

\ Polomér
“\ Zména poloméru.

=< Vnitfni usecky polylinii nelze protinat s jinymi objekty.

< Pouzijte dvé samostatné ¢ary nebo dva useky polylinie. Nastroj automa-
ticky protne a zaobli roh.

11.7.3 ~ Skryty roh

Popis

+  Zmeénte diagonalni usecku na uhel 90°.

*  Obé mozna feSeni jsou vypoctena a zobrazena k vybéru.
»  Postupujte podle pokynt v softwaru.

Priklad

Pred Po

(X )

11.7.4 /= OFiznout

Popis
*  Vyfiznéte objekt tak, aby se setkal s okrajem jiného objektu.
+  Postupujte podle pokynu v softwaru.

Priklad

Pied Po

11.7.5 -/ Prodlouzit

Popis
*  Vysunuti objektu k nejblizSimu okraiji jiného objektu.
»  Postupujte podle pokyna v softwaru.
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Priklad

Pred

Po

11.7.6 =t Odsazeni

Popis

*  Vytvofi kopii objektu v zadané vzdalenosti.
* Vzdalenost zadejte ru¢né nebo pouzijte vodici bod.

»  Postupujte podle pokyn0 v softwaru.

Priklad

Pred

Po

DalSi moznosti

lkona

Moznosti
Zménit Rezimu posunu

—
-o—

T

Zkopirovany objekt je uloZen ve stejné vrstvé.

11.7.7 1. Rozdélit

Popis

*  Rozdélit objekt
*  Podle poc¢tu segmentu
*  Podle délky segmentl
+ Od bodu

*  Postupujte podle pokyn( v softwaru.

Priklad

Pied

Po

Dal$i moznosti

lkona
—o Moznosti 3
0= Zménit MOZNOSTI.
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lkona

—s Prevratit, pouze pro Délka
€ Zménte pofadi rozdélenych &asti.

11.7.8 @ Pripojit

Popis
*  Slouceni vice objektt do jednoho objektu.
*  Postupujte podle pokynl v softwaru.

Priklad

Pred Po

DalSi moznosti

lkona

+-- Pridat oblast
X3 PFidani vech objektd v definované oblasti.

—1 Pridat vSechny
i Automaticka detekce a pfidani véech moznych objektu.

I Prvni vybrany objekt definuje primarni vrstvu.

I Spojit Ize pouze objekty se spoleénymi koncovymi body.
1.7.9 = Zarovnani vykresu

Popis

«  Zarovnejte cely 2D nebo 3D vykres do referenéniho sméru.
*  Postupujte podle pokynUl v softwaru.

1. Vyberte fadek, ktery chcete zarovnat.
Vykres se automaticky oto€i tak, aby se vybrana €ara zarovnala do sméru
0°, 90°, 180° nebo 270°.

2. Klepnutim na dals$i zlutou smérovou ¢aru muzete vykres v pfipadé potifeby
dale otacet.

i

Pfijmout vysledky.

Nastroje 89



Priklad

Pied Po

11.7.10 51 Vykres v méritku
Popis
»  MéfFitko celého 2D nebo 3D vykresu pomoci referenéni délky.
*  Zmeéfte nebo zadejte skute¢nou délku referencni ¢ary z vykresu.
»  Postupujte podle pokyn0 v softwaru.
Priklad
Pired Po
I Je vyZadovano méfitko importovaného vykresu PDF.
1.7.11 Vlozit objekt

90

Popis
*  Vlozte objekt (DXF/DWG) z iCON trades/Objects do vykresu.
+  Vytvoite vlastni KNIHOVNA OBJEKTU.

Vytvoreni KNIHOVNA OBJEKTU

1. Vlozte soubory DXF nebo DWG s objekty do slozky Interni ulozisté/iCON

trades/Objekty.

2. Spustte nastroj Vlozit objekt.

Nastroje



3. Na obrazovce knihovny klepnéte na Import.

OBJECTS LIBRARY

. Import PREVIEW

Objects list is empty

Cancel

4.  Vyberte pozadovany soubor objektu.

ICON TRADES\OBJECTS

Double5050

Cancel

5. Vyberte si mezi importem celého vykresu nebo kazdého bloku zvIast
a definujte nastaveni importu, napfiklad jednotky vykresu.

IMPORT SETTINGS: DOUBLES050

OBJECT TO IMPORT Q OBJECT UNIT Millimetre

Whole drawing

001
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6. Definujte referen¢ni bod, ktery bude pozdéji pouzit pro umisténi objektu.
Pomoci moznosti pfichyceni vyberte pozadovany bod.

CONFIRM REFERENCE POINT: WHOLE DRAWING

7. Potvrdit.

Vlozeni objektu
1. Vyberte objekt z knihovny a klepnéte na Vlozit.

OBJECTS LIBRARY

L Import Q_  PREVIEW
Double5050
Double6040

Double6040(1)

Single+Bowl

Cancel
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2. Vyberte bod vlozeni ve vykresu. Pomoci moznosti pfichyceni vyberte
pozadovany bod. Otaceni objektu se automaticky zarovna podle vybrané
cary.

| 5 |
Menu Job Undo Redo

Insert Object

B x | Bom®

Targets Instrument

@ Adjust object's position and accept.

& &

Rotate
v
Accept

0.6m

Insert Object B x | [l
dY=0.100 m Targets Instrument

@ Adjust object's position and accept.

0.1C0m

Accept

<« ‘ (2 0100m ] d (2 o0100m )
0.6m _— =

4. Zkontrolujte a pfijméte vysledky.

Priklad

Pred Po

DalSi moznosti

lkona

"I" Presunout
Definujte odsazeni od referencni ¢ary.
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lkona

Rotace
'r\ »  Otacejte objektem pomoci Sipek v dolni ¢asti obrazovky.

e Zarovnani k existujicimu objektu.

= Nastroj je k dispozici pouze pro licenci Templating.

= Objekt se umisti do aktivni vrstvy.

< Pfichyceni k existujicimu objektu pro zarovnani orientace objektu. Tento

udaj je nepovinny.
11.7.12 Z Vyhladit
Popis

Vyhlazeni lomenych ¢ar odebranim zbyte¢nych bodd nebo vytvofenim nej-
vhodnéjsi geometrie.

Konverze lomenych ¢ar na nejvhodnéjsi ¢ary nebo ¢ary a oblouky podle defi-
nované tolerance.

Postupuijte podle pokyn( v softwaru.

Priklad

Pred Po

[ SSORS SOSE TROSE RO |

Dal$i moznosti

Icon

—o Moznosti
0= Otevrete dialogové okno moznosti vyhlazovani.

Moznosti vyhlazovani:

* Linie
Muzete odebrat body mezi dvéma body, pokud spadaji do definované
tolerance.

* Linie a oblouky
Umoziuje vytvofit nejvhodnéjsi ¢ary a oblouky automatickou detekci
linearnich a zakfivenych tvara.

« Tolerance
Definujte maximalni povolenou odchylku pfi vyhlazovani nebo
pfizplsobovani geometrie.

S
S

Vlyhlazeny jsou pouze body spadajici do nastavené tolerance.

Pouzijte moznost Linie a oblouky k automatické detekci a zachovani
zakfivenych tvar(.
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12 Nastaveni

a) Uzivatel
b) Jednotky
c) Cloudy

d) Systém
e) Licence

f) O pfistroji

Jak ziskat pristup
1. Otevrete Menu.

2. Klepnéte na Nastaveni.

12.1 Uzivatel

Popis
+  Definujte UZIVATEL a SPOLECNOST podrobnosti pro tisk v exportu do PDF.

Jak ziskat pristup
1. Oteviete Menu.

2. Klepnéte na Nastaveni.

3. Klepnéte na Uzivatel.

12.2 Jednotky

Popis
»  Definujte Jednotky pro software a exporty.

DISTANCE COORDINATES

Metre - 3 Dec. places (0.000 m) XIY/Z

ANGLE DECIMAL SEPARATOR
Point (0.000)

Degree Decimal 0.000°
mmmmm (0,000)

SLOPE

Degree Decimal 0.000°

TEMPERATURE
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Jak ziskat pristup

1.

Oteviete Menu.

2.  Klepnéte na Nastaveni.
3.  Klepnéte na Jednotky.
12.3 Cloudy
Popis
+  Pfidavani a odebirani cloudovych sluzeb pro vyménu dat.
+  Pfidané cloudy jsou k dispozici pfi importu a exportu.
*  PfihlaSeni a odhlaseni z uctu.
a) Prihlasit se a Odhlasit se
Pomoci pfihlaSovacich udajll se pfihlaste ke cloudové sluzbé.
b) Odebrat
Odebrat cloudovou sluzbu Import a Export z obrazovky.
c) Pridat
Pfidani cloudové sluzby Import a Export na obrazovku.
Jak ziskat pristup
1. Oteviete Menu.
2. Klepnéte na Nastaveni.
3. Klepnéte na Cloudy.
= Licence Cloud Connect je vyzadovana pro: Allplan BIMPLUS, Autodesk
Construction Cloud, Bluebeam, Bricsys 24/7, Procore.
=< Pro pfihlaSeni ke cloudové sluzbé je vyzadovan uzivatelsky ucet.
=< K pfihlaseni a odhlaseni z cloudu je nutné pfipojeni k internetu.
12.4 Systém
Popis
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12.5

a) JAZYK
Zména jazyka softwaru.
b) ZVUKY
Aktivace zvukovych oznameni.
c) STAVOVY RADEK ANDROID
Udrzujte stavovy fadek systému Android stale na obrazovce.
d) OBRAZOVKY S POKYNY
Zobrazeni obrazovek s pokyny pfi spusténi urcitych funkci.
e) SESKUPENi PROJEKTU.
Zména seskupeni projektt na obrazovce Projekty. Seskupit projekty podle:
Den/Tyden/Mésic/Rok
f) TEMA
Pfepnéte mezi Tmavy pro vnitfni nebo Svétly pro venkovni verzi softwaru.
g) VYTVORIT PANORAMA
Prepinejte mezi: Vzdy se zeptat, Nikdy nevytvaret or Vzdy vytvorit nasta-
veni tykajici se snimani panoramat béhem nastaveni a urovnavani.

Jak ziskat pristup
1.  Oteviete Menu.

2. Klepnéte na Nastaveni.

3.  Klepnéte na Systém.

=< VYTVORIT PANORAMA je k dispozici pouze pro iCS20 a iCS50.

Licence

Nastaveni

Popis

»  Aktivace, kontrola a odebirani softwarovych licenci.

»  Aktualizace informaci o licenci v pfipadé:
*  Zména poradi moznosti licenci a CCP (aktualizace data ukonceni udrzby)
*  Po automatickém obnoveni predplatného

El

- moano

a) LICENCE
ID opravnéni
b) TYP
Typ licence: Permanentni nebo Predplatné
c) VYPRSI
Datum vyprSeni platnosti licence
d) Odebrani
Vratit licenci na server a pouZzit ji v jiném zafizeni.
e) UDRZBA

Datum vyprSeni platnosti udrzby softwaru
f)  Seznam aktivnich moznosti softwaru
g) Pridat
Aktivace nové licence.
h) Aktualizace
Pfipojte se k serveru a aktualizujte aktivni licence.
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12.6

Jak ziskat pristup
1.  Oteviete Menu.

2.  Klepnéte na Nastaveni.

3. Klepnéte na Licence.

I Neni mozné aktivovat stejné ID opravnéni na vice zafizenich.

= K pfidavani, aktualizaci a odebirani licenci je nutné pfipojeni k internetu.

O pristroji

98

Popis
. Prohlédnéte si informace o softwaru.
. Kontrola a instalace aktualizaci.

VERSION

a) Navrat k predchozi verzi
Viditelné pouze s pfipojenim k internetu.
b) SOFTWARE
Informace o aktualni verzi softwaru, posledni aktualizaci a posledni kontrole
aktualizaci.
c) Zkontrolujte aktualizace
Zkontrolujte, zda je software aktualni.
d) Licence s otevienym zdrojovym kodem
Otevfete seznam vSech open-source licenci pouzitych v softwaru.
e) Smluvni podminky
f) Licen¢ni smlouva
Zobrazte a pfijméte licen&ni smlouvu na software.
g) Podpora
Kontaktujte podporu prostfednictvim online formulafe. Je vyZadovano pfipo-
jeni k internetu.
h) Generovani protokolt
UloZte soubory protokolu a sdilejte je s tymem podpory.

Jak ziskat pristup
1. Oteviete Menu.

2. Klepnéte na Nastaveni.

3. Klepnéte na O pristroji.

< Pro kontrolu aktualizaci a navrat k pfedchozi verzi je nutné pfipojeni
k internetu.
=<a PFi navratu k pfedchozi verzi je nutna rucni instalace.

Nastaveni



13 Interaktivni napovéda

Popis

»  PFimy pfistup k napovédé na obrazovce tykajici se konkrétni funkce softwaru,
ktera je prave viditelna na obrazovce.

*  Klepnutim na zvyraznénou funkci zobrazite informace.

+  Kdispozici vSude v softwaru.

* Neni nutné prochazet a hledat v uzivatelské pfirucce.

a) Odejit
Ukonceni rezimu napovédy.

b) Dostupny zastupny symbol napovédy
Zobrazit napovédu k funkci.

Jak ziskat pristup
1. Prejdéte na obrazovku, ktera obsahuje funkci, kterou chcete vysvétlit.

Otevrete Menu.

2
3. Klepnutim na Napovéda aktivujete interaktivni napoveédu.
4

Klepnutim na Zluty zastupny symbol oteviete dialogové okno s informa-
cemi.
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14

a) Navigace
b) Vyhledejte konkrétni klicové slovo.
c) Obsah

Jak ziskat pristup
1. Otevrete Menu.

2. Klepnéte na Navod.
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